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Elész6

Mindenki figyelmébe ajanlom a kdvetkezd, digitalis tablakrdl sz6l6 munkat. J6 dolog, hogy keressik az
Uj, tanteremben hasznalhatd eszk6zoket és ez az anyag fontos |épés ebben a keresésben.
A tudasatadassal megbizottak mar a régi idékben is a viasztdblara és a palavesszére hagyatkoztak,
manapsag pedig a projektorra és a laptopra. James Flint megfigyelése szerint technolégiank definial
bennlinket. "Mi vagyunk a technoldgiank™ — mondja —, "az emberi Iények nem érdemelték ki neviket
addig, amig nem talaltak fel a fejszét, az agyékkoétét és a fazekat." Talan csak annyit tesziink, ami
természetesen adodik: javitjuk korunk eszkdzeit és a legmegfelelébb moédon alkalmazzuk az
osztalyteremben — eszkdzkészitéként és felhasznéléként sem tudjuk megalini ezt.

Ha medfigyeljik a szadmitogép beépllését az osztlyterembe és a tanulasi folyamathoz valé
hozzajarulasat, el6szor egyéni vagy kiscsoportos munkat latunk egy gép kéril. A szamitogépek
bevonuldsa az oktatasba elvezetett benniinket a sarokban lévé kis képerny6tdl a projektor és a
digitalis tabla altal nyujtott nagy moziképhez, amely elég nagy ahhoz, hogy egyultt hasznalhassuk.

A méretbeli névekedés és az osztaly k6zbs fokusza jo hirt jelentenek a tanuldknak. A kutatasok azt
mutatjak, hogy az agy aktivitdsa mérhetden kisebb kis papirképek esetében, mint nagy, szines vetitett
alloképek esetén. Ha ez igaz, ez a tudas talan csdkkentheti fénymasolasi kdltségeinket, és segitheti a
tanuldkat, ha alkalmazzuk barmilyen projektort is alkalmazunk.

Az Uj eszkdzok altal nyujtott lehetéségek két részre bonthatéak: elészdr is mindent, ami elérhet6 a
szamitogépen, kivetithetiink a kdzds képernyére, masrészt a nagy nyomas-érzékeny fellleten a
tanarok és a didkok is interaktivva tehetik a kz6s munkat.

Osztalytermi stratégia lehet az, hogy a digitalis tabla segitségével képeket vetitlink, beszélink réluk
és szbvegkornyezetbe helyezzik 6ket. Vannak olyan esetek is, amikor a mozgdkép kevésbé hasznos
a tanulési folyamatban, mint az allékép. Ha az osztalytermi eszkdzék haszndlatat tovabb vizsgaljuk,
vegylk fel a kutaté képenyét! Mindannyiunk elétt ott a lehetéség és a felelésség, hogy kivancsiak
legylnk ra: mi mikodik, és hogyan lehet a legjobban hasznalni a tanteremben az eszkdzoket.

Ahogyan elmertlink majd a kdvetkezd gyakorlati tandcsokban, emlékezziink arra, hogy a lehet6ség
utols6é déntdbiraja a tanterembe mend tanar lesz. Fontos, hogy eléggé biztosnak érezze magat a
felfedezésre, de ne hasznalja indokolatlanul a médszereket vagy technolégiakat csak azért, mert ott
vannak. Bar olyan sok mindent tudunk megmutatni, az is fontos lesz, hogy idénként kikapcsoljuk a
projektort, és félhomalyban meséljink el egy térténetet.

John Davitt — angol ir6, tandr és szabadtszd gondolkodo. Oktatasi témaju irasai a Guardian, The
Times és The Observer hasabjain jelennek meg. A kézelmultban adta ki "New Tools for Learning"
cimi kényvét az IKT hasznalatardl az oktatasban. Tovabbi informaciok: http.//www.newtools.org/




1. Altalanos bevezeté

1.1. Az IKT eszk6z6k pedagogiai célu felhasznalasa

Az infokommunikaciés (IKT) eszkézO6k egyre jobban teret hdditanak a mindennapi életben.
Elengedhetetlen, hogy az iskolakban, az oktatdsban is megjelenjenek, hiszen ezek megismerése,
haszndlata teszi lehetévé, hogy tanuldink az oktatas keretei kézll kilépve sikeresek legyenek.
Az egyéni boldogulashoz, a tarsadalmi életbe valé bekapcsolédashoz szikséges alapvetd
kompetenciak elsajatitasat valamennyi tanulé szamara biztositanunk kell!

Az informacids tarsadalom valamint az IKT eszkdzdk egyre jelentésebb térhdditasanak
koraban elengedhetetlentil fontos az informatika és az IKT eszkézbk ujszer( alkalmazasanak
legmagasabb szintii integralasa a k6zoktatasi, a fels6oktatasi és tudomdnyos-, kutatasi életbe.
Az informatikai fejlesztések és az informatikai alkalmazasok hasznalatanak sziikségessége
kiemelt fontossagu kévetelményként jelentkezik a magyar oktatas egészének szamdra az
Eurdpai Unio és az Eurdpai fels6oktatasi és kutatasi térség (valamint a Bologna-i folyamat)
kontextusaban.”

(Oktatasi Informatikai Stratégia 2004)

Egy belga oktatasi szakérték altal készitett tanulmany alapjan kézel hetven olyan, az IKT-hoz
kapcsolédo készség van, amelyeket a gyerekeknek az altalanos iskolai oktatds soran meg kellene
szereznilk.

Ezeket a készségeket harom csoportba sorolték: a tanulasi folyamathoz kapcsol6do, a technikai, és a
kdzbsségi-etikai készségek. Ahhoz, hogy ezek a készségek kialakuljanak, fejlédjenek, be kell épulnitik
a kdzoktatas rendszerébe. Ma mar senki altal nem vitathatd az a tény, hogy az IKT eszkdzoék egyre
nagyobb mennyiségben, és egyre szélesebb koérben véalnak felhasznalhatévd a mindennapi
pedagogiai gyakorlatban. Ezen eszk6z0k célzott és atgondolt hasznalata komoly lehet6séget nyujt az
oktatas hatékonysaganak és hatasossaganak ndvelésére, a sz6 legjobb értelmében vett
kompetenciaalapl tanulds meger6sitésére; de mint minden 0j, vagy Ujszer( lehet6ség magaban
hordozza tévedések esélyét is.

A szamitogéppel tamogatott egyéni tanuldson tul az IKT eszkdzdk haszndlata lehetéséget nyuljt a
csoportban végzett munkara is, ahol a csoport tagjainak kilénbdz8 szintl tudasa jol kiegészitheti
egymast; nem csak egyltt, hanem egymastdl is tanulnak. A csoportok az elkészllt munkakat a
kilénbdzd prezentacios lehetdségeket kihasznalva mutathatjak be egymasnak. Az eszkdzhasznélat
folyamatosan lehet6séget biztosit arra, hogy a birtokukban l1évé ismereteket masoknak atadjak, illetve
ha szllkséges, segitséget kérjenek akar egymastél, akar a pedagogustol.

A megszerzett tudast gyakorolni kell. A folyamatnak ebben a részében is szerepet kaphat a

szamitdgép, legyen sz6 akar egyéni, akar csoportos gyakorlasrol.



Az IKT eszkd6z6k hasznalataval megvaltozik a tanar szerepe, atrendezédik a tanitdsi — tanulasi
folyamat. Lehetévé teszik az egyéni haladast, az akar személyre szabott feladatok megoldasat, ezaltal
elésegitve a tanuldk sikerélmény-szerzését, a tanulasi kedv felkeltését vagy annak ébrentartasat.
A hagyomanyos tandri szerep helyett a kbzvetitéi szerep, a tanulds iranyitdsa, a folyamatos biztatas,
tamogatas lesz a tanar legfontosabb feladata. Az eszkdz0k haszndlata az eltérd szocialis és kulturalis
hattérrel rendelkez6 tanuldk esetében is biztosithatja a sikerességet.

Hangsulyozni kell azonban, hogy nem az egyes tanarok felel6sek azért, hogy az IKT milyen
mértékben épll be az iskolai oktatasba. A pedagdgusok kézdsségének kell hatarozni arrél, hogy az
iskola milyen Utemben épitse be az IKT-t az oktatasba. Ez a déntés iskoldnként kilénbdzé lehet.
Az IKT magas szint(i alkalmazasa azon all vagy bukik, hogy a tantestllet mennyire alaposan atgondolt
elképzeléssel rendelkezik az IKT tanulast segit6 és erésité hatasarol.

Ez (kés6bb még latni fogjuk: ez is) csapatmunka.

1.2 Mi az aktivtabla és miért érdemes hasznalni?

Az aktivtabla egy érintés-érzékeny felllet, melyre a szamitogép monitoranak képét egy projektor
segitségével Kivetithetjik, azon keresztll a szamitdgépet vezérelhetjik, az azon megtalalhato
valamennyi alkalmazast elindithatjuk, futtathatjuk. Ha a szamitégéphez hangszé6rét, DVD- vagy vided-
lejatszét csatlakoztatunk, akkor multimédids megoldasokkal is élhetink. Ha a szamitégépet
csatlakoztatjuk az Internetre, az aktivtablardl kdzvetlenil hozzaférhetlink a kivant weboldalakhoz.

A hagyomanyos téabla esetén a tablat gyakran toréljuk, ilyenkor annak tartalma elvész, illetve annyi
marad meg belble, amennyit a tanulék — jél-rosszul — a flizetikben régzitettek. Ezzel szemben a
digitalis tabla tablaképeit elmenthetjuk, ezeket az éra késdbbi szakaszdban, vagy barmelyik masik
oran elévehetjlk, és a képi megjelenés segitségével az elhangzottakat felidézhetjik. Az 6néll6 tanulas
folyamatéat segitheti, hogy a tanéra vazlatat, a tablaképeket tartalmazé fajlt kinyomtatva a gyermek
kezébe adhatjuk, vagy az iskolai hdalézaton elhelyezhetjlik — tanuldéink ennek segitségével
készillhetnek a kévetkez6 6rakra.

A hagyomanyos falitabla hasznélata a tanérdkon — még ha elére tervezett is — nagyon sok esetben
valik rendezetlenné, a tablara rajzolt vazlataink sokszor ,hevenyészettek”. Az aktivtadbla egyik fontos
elénye, hogy tablaképeink nem csak tervezhet6k, de elére el is készithetdk, igy tudomanyterilet-
specifikus hasznossagan tul az esztétikai nevelés igényeit is kielégithetjik. Elére elkészitett
tananyagainkat megfelelé szoftverek segitségével interaktivva tehetjik, igy didkjaink a passziv
befogaddbdl aktiv kézremikddokké valnak, ezzel is segithetjiik a megértés, a tanulas folyamatat.



1.3. Uj lehetéségek és célok az aktivtabla felhasznalasaban

Az aktivtabla haszndlata szamtalan lehet6séget kinal pedagdgiai kultirank megujitaséara,

szinesitésére.

A rogzités-visszajatszas 6nmagaban is fontos szerepet tdlthet be, és az IKT eszkdzék hasznalatdban
kevésbé jaratos pedagdgusok szamaéara is haszndlhatd, hasznos segitség lehet. A frontalis
osztalymunka meguijitasa, a korszeri és sokoldalu szemléltetés hozzajarulnak didkjaink kompetencia-
alapl tanulasdhoz. A tanult elemek rendszerezése, 6sszehasonlitasa, osztélyozasa mind ezt a célt

szolgélhatjak.

A megujulni képes kollégak azonban nem érik be ennyivel. Szamukra a tdbla mindennapi hasznalata
Uj kihivast jelent. A tabla hasznélataval a feladatok és a szévegek kénnyen athelyezhetdk; szévegek,
képek és diagramok készithetdk; és a legfontosabb részek kiemelheték és szinezhet6k. Raadasul
szOvegrészeket, képeket és diagramokat lehet tordlni és megjeleniteni az 6ra kulcsfontossagu
pontjain. Ezt a tanarok és a diakok egyarant végrehajthatjak az osztaly el6tt, ezdaltal a tablan
megjelenitett anyag az egész osztaly figyelmének kdzéppontjaba kerll.

A szdvegek, tablazatok, diagramok, képek, zenék, térképek, téma-specifikus CD-ROM-ok
elékészitése épp ugy, mint a hivatkozasok csatoldsa vagy internetes forrasok felhasznalasa pergd
ritmust adhat az 6ranak. Rengeteg id6t tudunk megspoérolni azzal, hogy nem kell a téblara irnunk, és
nem kell a klaviatira és a képerny6 kozott jarkalnunk. Ha szikséges, ezeket az elére elkészitett
eszk6zbket a képernydn tovabbi informacidkkal egészithetjik ki, valamint kés6bbi hasznélatra el
tudjuk menteni 6ket. Az el6z6 oOran haszndlt fajlokat Gjra felhasznalhatiuk a mar tanultak

megerdsitésében, az (j ismeretek alapozasaként.

Ezek az eszk6zOk még inkabb azt éreztetik a didkokkal, hogy aktiv részesei az éranak. A tdblara
felvitt jegyzeteket megtarthatjuk, elmenthetjik; igy, ha szlkséges, vissza tudjuk idézni a korabbi
részeket, hogy a teljes osztaly vagy egy kis csoport részére megerdsitse a tanultakat. Azok a diakok,
akik szamara nem vilagos, amit addig tanultak, visszaidézhetik az éra korabbi részeit.

Ne feledjik azonban, a cél nem a rendelkezésre all6 eszk6zok hasznélata, hanem a tanitas-tanuléas
folyamatdba valé behelyezése a minél sokoldalibb megkézelités, a kilénb6z6 képességek és
készségek fejlesztése, az alkalmazasképes tudashoz juttatas az IKT segitségével.



1.4. Mit6l lesz hatékony a tablak hasznalata?

Aktiv tablank hasznalata akkor lesz hatékony, ha:
- lehetéséget adunk tanarainknak az eszk6zbk megismerésére, gyakorlatban val6
kiprobalasara
- tanarok és didkok egyarant hasznaljak
- hasznélatat részletes, pontos felkészlilés, gondos tervezés el6zi meg
- atanarok étleteiket, elkészitett tananyagelemeiket megosztjak egymassal
- megbizhaté technikai hattér (emberi és eszkdz) all rendelkezésre
- eszkdzeink elhelyezése a tanteremben nem gatolja a szabad mozgast
- elkészitett tananyagainkat folyamatosan tovabbfejlesztjik, kiegészitjik

1.5. Oktatasi modszerek

Eléadasunk barmely részében kivaléan hasznalhatjuk a tablat. Az eléadast, mint oktatdsi modszert
(ami nem mas, mint monologikus szébeli kbzlés, amely az adott téma részletes kifejtésére szolgal;
olyan oktatasi médszer, amelyben felhasznalhatéak mas oktatasi mddszerek is, mint példaul a
magyarazat, elbeszélés, szemléltetés, stb.) harom részre bonthatjuk:

- Bevezetés: igyekezziink a hallgatokkal j6 kapcsolatot kialakitani, tudasszintjikhéz illeszked®
példakkal bemutatni a célokat (pl. a digitélis tabla felhasznaldsanak lehetdségeit)

- Kifejtés: Rendkivil fontos a jol strukturaltsag, a figyelem fenntartasa, logikusan kdvethetd,
egymasra épulé (szekvencidlis) szerkezet. Fontos tovabba a koélcsénds kapcsolatok
bemutatasa (pl. érdemes a digitélis tdblat més oktatasi eszkdzdkkel tdbb szempont alapjan
Osszehasonlitani. Bemutatni mikddését, az oktatas programozésanak lehetéségét. Kifejteni,
hogy mi a szerepe a kivalasztott médszernél, szervezési modoknal, munkaformaknal)

- Osszegzés: fontos, hogy az eléadas végére az elhangzottak a hallgatok szamara 6sszefiiggs,
egységes, a mar meglévd tudasukba kénnyen beépithetéek legyenek (pl. a digitalis tablaval
kapcsolatos kérdések megvalaszolasa, ellen6rzé kérdések feltevése)

Magyarazatnal fontos a tanar taneszkdz-kulturdltsdga, ugyanis a hatékony magyarazatndl
elengedhetetlen a pontos célmeghatarozds, az el6zetes ismeretek feltérképezése, példak
bemutatdsa, a logikus felépités, az érthetd megfogalmazas, kérdésfeltevés, szemlélietés és a
részésszefoglaldsok beiktatdsa (igy pl. az aktivtabla haszndlata az oktatdsban témakor
magyarazatahoz elengedhetetlen az allandé szemléltetés. A tartalom, az egyes tananyag valtozhat,
de az eszkdzhasznalat altalanos ismertetése barmely tantargynal adott.).

Elbeszélés olyan érzelem-gazdag kozlési mddszer, melynek soran a hallgatok képzeletlik révén atélik
az elhangzottakat (pl. a digitalis tablaval folyé munka személyes tapasztalatainak elbeszélése).



A tanulok kisel6adasai olyan 6sszefliggé kdzlési mddszer, ahol az informaciok nem a tanartél,
hanem a hallgatok el6zetes felkésziilése alapjan hangzanak el (pl. a tablahaszndalatot mar ismeré
kollégak 6ravazlatainak 6nallé bemutatasa.).

Megbeszélés olyan dialogikus kozlési moédszer, ahol a tanar kérdéseivel iranyitia az
egyittgondolkodd péarbeszédet. Fontos az elbre eltervezett, a hallgatésag igényeihez igazodo
kérdésfeltevés atgondolasa, céliranyos megtervezése. Visszacsatolasnal, a kérdésekre adott valaszok
megbeszélésnél a tanar feladata, hogy a hallgaté mindenképp a helyes megoldashoz jusson el (az
aktivtablanal a megbeszélés targya lehet: Hogyan és mikor haszndljuk az aktivtablat?)

Vita kialakitasanak alapfeltétele a kilénb6z6 allaspontok megléte. A hallgatésag kdrében vitanal az

el6adé hattérbe vonul, a végén 6sszegez.

Szemléltetés a legdsibb oktatasi médszer. Bemutatasra az aktivtabla haszndalatanak elsajatitadsakor is
szikség van. Fontos az, hogy a bemutatott részek egymasra éplljenek, j6l kévethetdk legyenek, a
Iényeget mindig emeljik ki. Munkank soran figyeljiink a vizudlis és a verbalis elemek 6sszhangjara.
A hallgatok szamara biztositsunk megfelel6 gyakorlasi lehet6séget, figyelnink kell arra, hogy a sok
olykor kevés, vagyis a tulzott eszkdzhasznalat csak szemléltetés szintjen marad, nem megy at tudatos
hasznalatba! A késdbbi 6nallé hasznalathoz szilkséges nem csak a szemléltetd eszkdz bemutatésa,

hanem a helyes hasznélatanak elsajatitasa is!

Munkaltaté modszer olyan gyakorlati modszer, ahol a tanar felligyelete alatt a hallgatdék (ebben az
esetben a tablaval) manipulativ tevékenységet végeznek. Fontos jellemzdje az aktiv cselekvés. Célja
a gyakorlati készségek kialakitasa, begyakorlasa, esetleg tovabbfejlesztése. A tanar szerepe ebben
az esetben a célok meghatarozdsa, melynek eléréséhez szilkséges a feladatokat megtervezni,
segitéként kell k6zremikddni, és a relevans kdvetkeztéseket 6sszegezni kell.

Projektmoddszer a hallgatdk érdeklédésére, a tanar és tanulé kdzos tevékenységére éplilé médszer,
ahol olyan komplex feladatok val6sulnak meg, melyeknek k&zéppontjdban egy gyakorlati jellegl
probléma &ll (pl. adott egy hasznos oktatasi eszkdz: az aktivtabla; hogyan, mi médon tudjuk az

oktatdsban sajat terlletiinkén felhaszndlni.) llyen jellegli projekt az www.aktivtabla.hu internetes
projektmunka is. Itt a kollégdk egyitt dolgoznak egy hasznos oktatdsi eszkdz oktatédsban valéd
felnasznalasanak lehet6ségirél, és a kdzben felmerlld problémak megoldasan. A projekimddszer
elébnye a nagyfokl szabadsag, amely ebben az esetben a tabla sokrétli felhasznalasanak
lehetségeébdl adddik.

A kooperativ oktatasi modszernek, amely 4-6 f6s kiscsoportok tevékenységén alapul, kiemelt
szerepe lehet az aktivtabla hasznalatanak oktatasakor. A hallgatok olyan kdzds munkat végeznek,
mely soran ugyanugy felel6sek a csoporttarsaik, mint a sajat tanulasi eredményikért.



1.6. Tanulasszervezés

Az aktivtabla és a hozzd késziilt interaktiv feladatok barmely tanuldsszervezési eljards esetén
hasznalhatok. Jellegébdl adddéan a tébla elsésorban a csoportos oktatds eszkdze, ebbdl
kbvetkez6en elényeit elsésorban a csoportos oktatasban tudjuk érvényesiteni.

A személyiség és a magatartds formalasdban meghatarozé az aktivitds, a nevelési folyamattdl
elszakithatatlan — az oktaté-nevelé intézmény tevékenységi kindlata szélesitendd, hiszen igy a
fejleszté-nevel6hatas is sokoldalibb és intenzivebb. A didkok bevondsa a tevékenységek
tervezésébe, szervezésébe azt biztositja, hogy aktivitdsuk, érdeklédésik fennmaradjon. A holnap
iskoldja nem oktatoiskola! Az ilyen tipusu oktatasszervezés mindenkinek biztosit feladatot — a
hétkéznapi élet soran is megtapasztalhattuk, hogy felelés feladatok nélkll nincsen szocidlis érés.

A véltozatossag aktivitasra 6sztdnzi a gyermeket, a valtozatos és aktivitdsra késztet6 munkaformak —
csoportmunka, paros munka, individualis munka — megkivanjak az intellektualis aktivitas mellett a
szocialis aktivitast is, a kooperaciét, a szocialis dontéseket, a teljesitmények és a magatartas
kblcsdnés értekelését, a kdlcsdnds segitségnyujtast, tehat elhivjak és begyakoroltatjak a szocialis
interakciék és magatartasformak sokasagat. Ne feledjiik, hogy a gyermek meglévé sziikségleteinek
motivacios szerepe van (jatéksziikséglet, mozgassziikséglet, monotonia kerlilésének sziikséglete, U]

informaciok iranti sziikséglet).

Egyre tébb iskoldban iktatnak be ugynevezett projekt napokat, projekt-hetet, amikor a szabad
formaban a gyermek érdeklédése a dominans tényezd. A tdbbféle feladat kdzul mindenki érdeklédése
szerint valaszthat, s vehet részt a munkaban. A mindennapokban azonban még az iranyitott formak a
mérvaddk — az intézmény tevékenységi kinalatabdél nem lehet kilépni. Azonban ezen hagyomanyos,
iranyitott forma keretein belll is sokféle munkaforma all rendelkezéslinkre:

Frontalis munkaforma: nem szavatolja a tanul6k kapcsolatat a tanulmanyi feladattal, és nem
biztositja a tanulék egymas kozdtti kapcsolatainak kialakulasat sem.

Bar az eszkdzok, igy az aktivtabla is tokéletesen felhasznalhaté frontdlis munka esetén is, a frontalis
szervezés lehetséges hatranyait még a tabla, illetve e-tananyagok fokozott hasznalataval sem tudjuk
kiegyenliteni. Azt a tényt, hogy bar ez az eljaras tanuldink szamara egységesen biztositja a tanulas
lehet6ségét, ugyanakkor az alulmotivalt, gyengébb képességl tanuldk ,eltlinésének” veszélyét is
magaban hordozza; még az eszkdzok altal biztositott azonnali visszacsatolas és korrekcié sem képes
ellensulyozni.

Magasabb életkori csoportokban nagyobb lehet a szerepe a frontdlis szervezésnek, de itt is igaz az a
tapasztalat, hogy kisebb csoportokban hatékonyabb a munka. (Anndl az egyszerl oknal fogva, hogy
nem csak a pedagogus, hanem a tanulétarsak is motivaléak lehetnek...)



Egyéni munkaforma: a gyermek kdzvetlen kapcsolatban van a tanulmanyi feladattal (felelésségteljes
munkavégzeés), az interperszonalis kapcsolatokat viszont nem tamogatja. Els6sorban a beidegzés,
begyakorlas fazisaban célszeri élni vele.

Mindezekbdl kovetkezéen az IKT eszkézOk felhasznalasaval tervezett 6ra igazan hatékony
oktatasszervezési eljarasa els6sorban a kooperativ, masodsorban és helyzettél figgben a differencialt
csoportmunka lehet.

Csoportmunka: 4-6 tagu csoportokat célszerii szervezni, a feladat jellegétél fliggéen heterogén vagy
homogén &sszetétellel. Minden tagra jut konkrét részfeladat, de kdz6s a munkafeladat, k6zds a
felel6sség. Kooperacio, kblcsdonds fliggési-felelésségi viszonyok jellemzik a k6z6s munkat. A tanitva
tanulas legjobb szintere az osztalyteremben. A tanar szerepe az el6készitésen, tervezésen tul
els6sorban az iranyitas, a segitségnyljtas, a szervezés — azaz a folyamat tamogatasa. Az eszkdzok
hasznalataval a csoportok kénnyen, gyorsan tudjak munkdjukat a tébbi csoport elé tarni, megszerzett
tudasukat a masik csoport feladatan keresztil is béviteni. A csoportok dolgozhatnak a tanéran, de
kaphatnak a tanitasi idén tuli feladatokat is, ilyenkor talan még nagyobb szerepet kaphat az aktivtabla
a csoport eredményeinek bemutatasaban.

Paros munka: Viszonylag kis létszami tanul6csoportokban nagyon j6l alkalmazhaté munkamédszer.
A csoportmunkdhoz hasonldéan sok elénnyel rendelkezik, ezek koézill a feladattal vald kdzvetlen
kapcsolatot, és a tars munkdja iranti felelésséget emelhetjik ki.

A kilénbdz6 munkaformak egy-egy tandran belll is eléfordulhatnak, ilyenkor azonban fontos az
ardnyok meghatérozasa. Ne feledjik, a kevesebb sokszor t6bb!

1.7. Eletkori csoportok

Az elektronikus tananyagok, IKT eszkdzok felhasznalasdban nincs életkori korlat. Jol tudjuk,
tanitvdnyaink szdméara mar természetes ezen eszkézdk hasznélata, még abban az esetben is, ha
azok otthon nem feltétlendl taldlhatok meg. A gyerekek ma is, mint mi valamikor, képekben
gondolkodnak, ezért szamukra kénnyebben befogadhaté az ily médon feldolgozhaté informacié.

Mi lehet akkor mégis a kilénbség?

Az aktivtabla és az e-tananyagegységek haszndlata soran mindenképpen figyelembe kell venniink az
életkori sajatossagokat, mint ahogy ebbdl kdvetkezéen kildnbségek lesznek az ismeretek szintjében,
bonyolultsdgaban is. Ez nem fogja egyértelmlen a feladattipusok, illetve tananyagtipusok eltérését
eredményezni, azonban nyilvanvaléan jelentés kilbnbségek lesznek a tananyag tartalmaban, esetleg
megjelenésében is.
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Egy egyszeri példa:

Minden életkori csoport esetében taladlkozhatunk a tablara készitett rendezés-csoportositas-os
feladattokkal, amelyeket példaul ,fogd és vidd” modszerrel oldhatunk meg. A 6-8 éves korosztaly
esetében ezt a feladatot érdemes elsésorban, s6t kizardlag képekre, formakra épiteni, a feladat
megjelenésének szinvildga sem k6z6mbds. A 9-10 évesek esetén megjelenhetnek az elvont formak,
fogalmak, széveges ismeretek, de még itt is fontos szempont a feladat képi megjelenése is. Az életkor
elére haladtaval fokozatosan a tartalom keriilhet el6térbe, és az informaciok azok, amelyek a

megjelenés "rovasara” fontosabba véalnak.
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2. Az aktivtabla lehetéségei

2.1. Technikai bevezet6

Ahogyan mar emlitettiik, az aktivtabla a szamitogép megjelenité eszkdze. Ez azt jelenti, hogy minden,
a szamitégép nyujtotta lehetéség megjelenithetd a digitalis tablan is.

Ez a kdvetkez6 tipikus eszkdzoket jelenti:

- prezentacios szoftver

- szbvegszerkesztd

- CD-ROM-ok

- Internet (Webes tartalmak)

- kép (fotdk, rajzok, diagramok, képernyéképek)

- mozgokép (televiziés misorok videds részletei, videdkazettdk, DVD-k vagy digitalis vided
fajlok)

- hang (akar a diakok, akar a tanarok altal készitett hangfelvételek kazettarol vagy radiobol, és
persze barmilyen CD-ROM-hoz vagy internetes oldalhoz tartoz6 hanganyag lejatszhato)

- a digitalis tabla szoftvere (a kivetitett dolgok kdénnyen mozgathaték, valtoztathatéak a
képernyén)

- téma-specifikus szoftver.

Val6szin(, hogy az 6rékon a fenti eszk6z6k vegyesen fognak eléfordulni és a tanarok a hozzaférheté
eszk6zOk kodzil a szamukra megfelel6eket valasztjdk majd. A felsorolt lehet8ségek kdzil j6 par
rendelkezik olyan Uj megjelenitési lehetéséget biztositd tulajdonsagokkal, amelyeket eddig nem
tudtunk volna felvonultatni egy hagyomanyos éran.

Ugy gondoljuk, hogy azért mondjak a didkok, hogy a digitlis tablan hasznalhaté eszkozok sokkal
izgalmasabbak, mint amilyeneket egy hagyomanyos éra adhat, mert a fenti képességeket kdnnyl
elévarazsolni a tablabol. Persze ez nem jelenti azt, hogy a tanaroknak nem kell sok idét téltenilik a
megfeleld eszkdzok felkutatasaval, az ora elékészitése sok id6t és munkat vesz igénybe.

A legtdbb digitalis tablahoz jar egy leirdas az altalanos funkcidkrol. Ezekrél a 2.4-es fejezetben
olvashat.

2.2, A kiilénb6z6 digitalis tablak 6sszehasonlitasa

Az aktivtablak esetében nem mondhatjuk el azt, hogy aki egyet ismer, mindet ismeri, hiszen ahany

tipusu tabla, annyi kilénbdz6 szoftver. Azonban a felhasznalasi teriilet adott, igy felfedezhetd egy-két
k6zds vonas. llyen példaul az alapfunkcid, vagyis a digitalizalas, a téblara kerilt adatok rogzitése.
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Vannak olyan tablak, melyek projektor nélkil, csak sima fehértablaként hasznalhatéak (pl. Aktiv), mas
tablaknal (pl. mimio, eBeam) a tablakép digitalizdldshoz nem sziikséges kivetits.

A kilénb6z6 tipust aktivtablak egymassal nem kompatibilisek. Az egyik tablan j6l megszerkesztett,
elékészitett, digitalizalt anyag mas tablakon nem, vagy nem megfeleléen hasznalhat6. Ezért, ha az
elkészilt anyagot mas tipusu aktivtablan is hasznalni akarjuk, ne az eszkdz sajat fajlformatumaba
mentsiink. Ha a tabla szoftvere ezt megengedi, hasznaljunk olyan altalanos fajlformatumokat,
amelyeket a masik tablank is tud kezelni (PI. .jpg, .omp, .pps).

Kéz6s még a fent emlitett aktivtabldkban, hogy a Windows/Mac operaciés rendszer alapvetd
kdévetelmény, nem ismert egyel6re olyan tabla, melynek lett volna barmilyen Linuxos/Unixos kezeld

programja.

Projektoros haszndlatnal a tabladk mindegyik tipusa haszndlhat6é a szamitégép bemeneti
perifériajaként, interaktivvd téve annak felliletét. Mindegyik aktivtdblaval megtehetd a Kkivetitett

monitorképre térténd irés.

A mobil tablak: altaldban azokat a tablakat nevezzik mobil tdblaknak, amelyek nem rendelkeznek
sajat tablafelllettel, barmely fehértdblara, vagy akar egy flipchart egyik sarkara kdnnyen
felszerelhetéek. Ezeknek kétség kivil nagy elénylk a mobilitas, viszont éppen ez miatt gyakrabban
kell 6ket kalibralni.

Mig a rogzitett igynevezett fixtdblak esetén, amennyiben a tabléra vetité projektor is rogzitett, nem
szikséges a gyakori beallités, épen ezért elényik a stabilitas, és a megbizhatésag, nem kell minden
orat tablaszereléssel kezdeni.

23. A tabla lehetéségei

A digitalis tablaval megjelenithet6 szinek segitségével a tanar kiemelheti a fontosabb részeket,
dsszekdthet, vagy megkiildnbdztethet gondolatokat, és folyamatot mutathat be. igy készithetd példaul
egy szines térkép vagy kilénbdz6 diagramok foldrajz, illetve biolégiaoktatdshoz. Emellett az egyes
hallgaték, vagy csoportok munkaja a szinek segitségével jél elkilénithetd.

Jegyzetek a képernyére

Hasznos funkcid, hiszen tovabbi ismereteket, kérdéseket és gondolatokat flizhetlink a képernyén
lathaté szdéveghez, diagramokhoz vagy képekhez. A jegyzetek elmentheték, Ujrafelhasznalhatdk vagy
kinyomtathaték.
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Hang és videdklip csatolasa

Ez nagymértékben fokozhatja a tanulds hatékonysagat az 6rakon. Ez a technolégia azt is lehetévé
teszti, hogy a beszélgetés és a jegyzetelés érdekében a videoOklipeket ki lehessen mereviteni a
képernyére. Emellett fontos szerepe lehet a motivalasban is.

,0rag and drop”

Ez a funkcidé segiti a didkokat a gondolatok csoportositdsdban, az elényék és a hatranyok, a
hasonlésagok és a kilénbségek felismerésében. Ezen funkcié hasznalataval jegyzeteket jelenithetnek
meg térképeken, képeken, diagramokon, és a tovabbi a kisérletezést el6segité eszkdzokon.

Fontos részek kiemelése a képernyén

SzOvegeket, diagramokat és képeket emelhetiink ki a tablan, ami lehetévé teszi a tandra
résztvevdinek, hogy a kivetité egy bizonyos részére koncentraljanak. Gyakran a megjelenitett kép egy
részét el lehet takarni, és fel lehet fedni, ha szikséges. Ez akkor hasznos a diakok szamara, ha egy
szdvegnek vagy egy képnek csak egy bizonyos részére kell koncentralniuk. Vannak olyan aktivtabla
szoftverek, amelyek kilénbdz6 alakl maszkokat is tartalmaznak, azért, hogy a didkok kénnyebben
koncentraljanak csak egy terlletre a megjelenitett képen. Sok esetben egy ,spotlampa” segitségével a
diakok és a tanarok kénnyen ki tudnak emelni bizonyos részeket az 6ra anyagabal.

Kivagés és beillesztés

Részeket lehet kivagni és tordlni, masolni és beilleszteni, megsemmisiteni és Ujra Iétrehozni. Ezek a
funkcidk 6nbizalmat adnak a diakoknak ahhoz, hogy kockaztatni merjenek, mivel tudjak, hogy mindig
van méd a médositasra, a visszalépésre. Kiprobalhatjak elképzeléseiket anélkll a félelem nélkil, hogy

végleges, amit készitettek.

Flipchart oldalak

Ezeket az oldalakat lehet elére és hatra léptetni, igy kénnyen végigmehetiink az 6ra anyaganak
bizonyos részein, Osszefoglalasként azon didkok szamara, akik esetleg nem értették
magyarazatunkat, vagy lemaradtak. Az oldalakat barmilyen sorrendben meg tudjuk jeleniteni, és a
képeket illetve a szbévegeket at tudjuk helyezni egyik oldalrél a maésikra. Az oldalak kozott
kapcsolatokat is definialhatjuk, igy &ltalanos megkdzelitésbdl részletekbe mend megkdzelitésbe
valthatunk egyetlen ugrassal. Emellett pl. az éran elhangzottakat, a tablan megjelenitetteket
Osszefoglalasként, az 6ra végén (témakor végén) visszajatszhatjuk. Kildn sikerélmény lehet ez akkor,
ha tanuloink is dolgoztak a tablanal, hiszen sajat kezik nyomat, adott esetben sajat dtleteiket lathatjak

viszont, akér az egész osztaly elismerését kivaltva.

Osztott képerny6
Feloszthatjuk a képernyét, és egyszerre két kilbnbdzd dolgot vetithetlink. Ez akkor lehet hasznos, ha
meg akarjuk nézni, mi térténik bizonyos modositasok végrehajtasakor. Emellett csoportmunka esetén

egyszerre akar két tanuld, két csoport ,szakért6je” dolgozhat egymas mellett.
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Téargyak forgatasa
Ez teszi lehetévé, hogy a targyak forogjanak, igy a diakok megismerkedhetnek a szimmetriaval,
forgassal és a tikrdzédéssel.

Az aladbbi képességek komoly értéket teremthetnek az aktivtablaval valé tanitas soran, ezért
részletesen foglalkozunk velik:
- drag and drop (fogd és vidd) hasznélata

- jegyzetelés és kiemelés haszndlata

2.3.1.A ,Drag and drop” hasznélata

Drag and dropnak hivjak azt a technikat, amely segitségével egy elemet egyik helyrél a masikra
athelyezhetlink, athizhatunk. Széveget vagy képet is athelyezhetiink a tablan ugy, hogy ratesszik a
tollat, athelyezés kdzben lenyomva tartjuk, majd athelyezés utan elengedjik; éppen ugy, mint
ahogyan egy pénzérmét tolnank at az asztal egyik végébdél a masikba. Ahhoz, hogy hagyomanyos
modszerekkel ugyanezt a hatast érjuk el, papirkartydkra kell irnunk, vagy képeket kell rajuk
ragasztatnunk. Ez szamitogép segitségével sokkal kénnyebb, kevesebb idét vesz igénybe, és
kdénnyebben kezelhetd, barmennyiszer felhasznalhatd, nem papiralapt segédeszkdzékhdz jutunk.

A feladatok athelyezése, mozgatasa a kdvetkezd tevékenységek esetén lehet segitségiinkre:
- parositas
- megnevezés
- csoportositas
- kivalasztas
- kitoltégetés
- elrendezés

- sorrendiség meghatéarozasa (akar térbeli, akar idébeli, akar fogalmi)

A diakok kisérletezhetnek azzal, hogy megprébaljak megoldani a feladatokat, és ha hibasan
valaszolnak, visszahelyezik az elemeket helylkre — programozott feladat esetében maga a feladat
~=dobja vissza” a helytelenil kivalasztott elemet — és (jra prébalkozhatnak. A tanulék sajat bevallasuk
szerint lelkesednek azért, hogy igy és nem pedig papiron oldjak meg a feladatokat, ahol a hibak
bizony megmaradnak.

Azt is megbeszélhetjik, hogy miért hibasan oldottdk meg a feladatot. Célzott kérdésekkel arra

batorithatjuk a didkokat, hogy megmagyarazzak cselekedeteiket, ezaltal meggy6zédhetiink arrél, hogy
mindent megértettek, illetve megoszthatjak véleménylket az osztaly tobbi tagjaval.
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A .drag and drop”-pal végzett feladatok idedlisak az érakezdésre, mivel j0l hasznalhatdk a figyelem
felkeltésére. Nagyszeriiek tovabba egy el6zd tananyagrész felelevenitésére, ismétlésre vagy Uj témat
bevezet6 feladatként is alkalmazhaték.

A ,drag and drop” funkcié hasznalataval végzett feladatok az 6ra f6 szakaszaban is hasznalhatéak.
Az egész osztalynak szO6l6 el6adasoknal, ismeretek elmélyitésekor és Uj ismeretek atadasakor,
valamint mas témakdrdknél az Ujonnan tanult készségek bemutatasara vagy a fékusz megérzésére
szolgalhatnak.

2.3.2.Jegyzetelés és kiemelés hasznalata

Az aktivtablaval minden eszkdz, amelyet a szamitdgépen keresztll haszndalni tudunk, hasznalhaté az
oran is. Tablazatok, diagramok, animacidk, hang- és videofajlok egyarant megjelenithetéek a tablan.
Az eszkdzdk sokszinlisége lehetdvé teszi szamunkra azt, hogy a tanitasi stratégiak és a felhasznalt
tevékenységek valtozatosabbakka valjanak annak érdekében, hogy tobbféle tanuldsi készséget
lehessen fejleszteni egyetlen tanéran.

Mikézben az aktivtablan dolgozunk, lehetéségiink van arra, hogy jegyzeteket készitstink, barmit
kommentaljunk, bekarikazzunk, alahtzzunk, vagy kiemeljink.

Az aktivtablaval val6 tanitas legnagyobb elénye abban rejlik, hogy nagyobb interaktivitasra buzditja az
osztalyt olyan esetekben, amikor ezt sajat kérdéseinkkel el6segitjlk. Természetesen egy
hagyomanyos tablan is lehet alahuzni és jegyzetelni. Az aktivtabla hasznélatanak elényei a
kovetkezok:

- a jegyzeteket hozzad tudjuk csatolni az oldalakhoz, amelyeket mar az o6ra elején
elékészitettunk,

- ajegyzeteket meg tudjuk 6rizni, és nem sziikséges térdlni 6ket,

- kilénbdz6 szineket, kiemeléseket lehet hasznalni, amit tabla hianyaban csak irasvetit6é diaval

lehetne elérni,

A tablak hasznalatanak rugalmassaga az ilyen tipusu feladatoknal nagyobb részvételre, aktivitdsra
sarkallja a didkokat.

A jegyzetek és a kommentarok barmilyen a képernyén megjelend anyaghoz csatolhatéak, tovabba
mindezek el is mentheték. Ez azt jelenti, hogy a didkok kés6bb hozzaférhetnek a fajlokhoz, sét ki is
nyomtathatjuk azokat a didakoknak szant jegyzetként. Ez a technika az aktivtablaval hatékonyan
alkalmazhaté barmilyen feladatnal, amely kivalasztassal, péarositassal, csoportositassal, vagy
elrendezéssel kapcsolatos.
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3. Az aktivtabla hasznalatba vétele

Miel6tt aktivtablankat hasznalni kezdenénk, érdemes némi id6ét szanni arra, hogy megtervezzik a
tanteremben az eszkézok helyét, megismerkedjink az eszkdz tulajdonsagaival, a hozza tartoz6
kiegészitdkkel és a szoftverrel is.

Aki a tdbla tandrai hasznalatdra hatarozta el magat, feltételezhetéen rendelkezik minimalis
felhasznal6i ismeretekkel az IKT eszkdzok, elsésorban a szamitogépek terén. A tabla hasznalatanak
technikai ismeretei néhany 6ra alatt ezeken az alapokon tékéletesen elsajatithaték. (Tanuléink a
haszndlatot az els6 alkalom utdn majdnem profi mddon el fogjak sajatitani.)

Elsd lépésként — ha csak nem rendelkezlink tananyag-fejlesztési gyakorlattal — javasolt ,konzervek”
hasznalata. Az aktivtablan j6l hasznalhaté tananyagelemek jelentés mennyiségben elérheték az
Interneten. (Ezekrdl késébb még szélunk.)

Ezek az anyagok els6sorban az Uj ismeretek feldolgozasa és rogzitése soran alkalmazhatdk, mar
visszacsatolasra sem mindig, hiszen készit6ik nem feltétleniil ugyanolyan kérilmények kodzott, és
ugyanazon cél érdekében munkalkodtak, mint mi.

Nem sziikséges rogtdn a sajat készitésl tananyagokra épiteni, mint ahogy nem is varhaté el ez
rogtdn a kezdeteknél. A masok altal elkészitett, kiprobalt anyagok is nagyon jok lehetnek, és
megfelelhetnek céljainknak. Ezeket persze meg kell keresni, lehetéség szerint le kell télteni, és be kell

épiteni az 6ra folyamataba.

Ha a letdltés nem lehetséges — a honlapok egy részénél ezek az anyagok nem letdltheték —, akkor is
felhasznalhatok, hiszen az aktivtablaval lehet6ségiink nyilik weboldalak megjelenitésére is. Ekkor
azonban rendelkezniink kell — az anyag jellegétdl figgéen — viszonylag nagyobb savszélességi
internetkapcsolattal. A rugalmasabb felhasznalhatésag miatt az sem baj, ha a bels6é haldézat vezeték
nélkdli. Ez a megoldas mindenképpen lassibb, és nagyobb a bizonytalansagi tényezéje, mint a
beépitett, merevlemezen vagy méas adathordozoén tarolt kész tananyag felhasznalasanak. (Biztos hogy
éppen az 6ra alatt omlik 6ssze a helyi halézat, lesz tllterhelt a szolgéltatoé szervere, ideiglenesen nem
mikédik a célszerver, stb.)

Mindenképpen ajanlott az igy felhasznalandé anyagok alapos megismerése, tesztelése. Ha ezt a
Iépést kihagyjuk, kénnyen szembesulhetiink varatlan problémakkal kézvetlendl az 6ran. (Nem mikddé
hivatkozasok és funkciok, szamunkra nem kivanatos tartalmak stb.)

A konzervek legnagyobb probléméja azonban nem ez. Mivel egy ,idealis” helyzetre készlltek, nem

feltétlendl felelnek meg célcsoportunk dsszetételének, a gyermekek egyéni képességeinek. Tikrdzik
készit6ik szemléletét, megkdzelitésmaddjat — ami a legritkabb esetben egyezik meg a sajatunkkal.
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Az els6 lépések megtételéhez — minimalis felhasznaloi ismeretek mellett is — ajanlott a gyakorlottabb
kollégak segitségét kérni. Az Gj mindig egy kicsit félelmetes. Vagy csak azért, mert ismeretlen, vagy
azért, mert nem érzink elég er6ét ahhoz, hogy belevagjuk. Ha elhatarozasra jutottunk — mert lattuk a
kolléga érajat, vagy azt is tapasztaltuk, hogy az igy felépitett és vezetett 6rak valdban hatékonyabbak
—, ne szégyelljuk a tapasztaltabb, gyakorlottabb tanécsait kérni. Az sem gazdasagos, ha mindenkinek
fel kell talalnia ujra olyan dolgokat, amelyeket mar mas feltalalt. Egy id6 utan biztosan mi adhatunk
tanacsot masoknak.

Vélhetéen soha nem fog minden pedagdgus olyan széles korli ismeretekkel rendelkezni, hogy képes
legyen valamennyi tananyagétletét megval6sitani. Ajanlhatdé viszont az iskolan belll egy olyan
fejlesztécsoport 1étrehozasa, amely a szilkséges kompetencidk birtokdban képes a kollégak otleteinek
kidolgozasara is.

A komolyabb interaktiv anyagok elkészitéséhez mar olyan alkalmazasok felhasznal6i szintli ismerete
is szukséges, amelyek megszerzése akar érdeklédés, akar idé hidnydban nem mindenki szdméra
lehetséges. Kar lenne az 6tleteket e miatt a kérlilmény miatt veszni hagyni. Kar lenne, mert igazan jé,
és hasznalhat6 tananyagot az tud — ha csak 6tlet szinten is — késziteni, aki tisztdban van tanitvanyai
képességeivel, és lehetbségeivel, a napi gyakorlattal. Minden iskoldban vannak azonban
.megszallottak” akik ezen a terlileten képesek masok otleteinek megvalodsitasara is. Az iskola
egyébként is csapatmunka. A ,megfelel6 embert a megfeleld feladatra” elv itt is érvényesl.

3.1. Felszerelés, elhelyezés

A tabla tanteremben valé elhelyezése nagyon sok szempontb6l kérbejarhatd, azonban elére gondolni
kell arra, hogy a kés6bbi hasznalhatésagot az elhelyezés nagyban befolyasolja.

A legegyszeriibb megoldas akkor adodik, ha a tabla fix helyre kerll (tdbbnyire a falra), s ha van a
tanteremben masik tabla is. Ez utdbbi nem kdvetelmény, de a tapasztalat szerint nem minden
teremhasznalé kolléga akar és tud az aktivtablaval dolgozni — ilyenkor j6, ha nekik is marad
lehetséglk tablahasznalatra. Ehhez kelléen nagy tanteremre és szabad falfelliletekre van szlkség.
Amennyiben rendszerink a sajéat tollal valé irast is engedi, a mésodik tabla feleslegessé is valhat.

Sokkal nehezebb a helyzet, ha barmilyen ok miatt tablank sajat laban marad. Igaz, ilyenkor kénnyen
mozgathatd, de a kalibralas nehézkesebb. Ha — akar 6ra kézben — elmozdul valamilyen iranyban,
akkor Ujra kezdhetjik a beallitdsokat, ami felesleges idéveszteséget okozhat. Természetesen, ha tébb
teremben is hasznalni szeretnénk, akkor nem marad mas megoldas. A mozgathatésag ez esetben
lehet eldny, de lehet hatrany is.
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3.2. Szamitégép és projektor beallitas

A tabla hasznalata akkor lehet teljes, ha rendelkeziink projektorral is, amit kilén kell beszereznlnk.
A piac széles vélasztékat kinalja ezeknek, néhany dolog, amire a vasarlasnal figyelni kell:

- fényereje legalabb 2000 ANSI lumen legyen, hogy ne kelljen besdététiteni hasznalatdhoz

- felbontasa feleljen meg az atlagos notebook felbontasnak (1024/768)

- minimum 450:1 kontraszt, hogy fekete szint is tudjon kivetiteni

- trapézkorrekcidja legalabb +/- 20°

- tObb jelforras csatlakozaséara legyen lehetéség (2 szamitégép, vided, S-vided, USB)

- monitor visszacsatolasi lehet6séggel rendelkezzen

- taviranyithat6 legyen

- kénnyen hordozhaté legyen.

A tabla hasznalatahoz szilkségeses egy (vagy néha tdbb) szamitégép is. Altalanossagban igaz, hogy
az olyan hardver, ami képes Windows XP-t futtatni, a szokvanyos multimédids lehet6ségekkel
rendelkezik, elegenddé. Sem a tdbla hardvere, sem a szoftver nem igényel nagy er&forrast.
A multimédia hasznéalatdhoz sziikséges eszkzokrdl és szoftverekrél természetesen gondoskodni kell.
Célszerlinek latszik egy vezeték nélkili billentylizet és egy hasonldé egér beszerzése is. Ezek
segitségével egyrészt a terem barmely pontjardl kézbe tudunk avatkozni, masrészt a tanuldk kezébe
adva ezeket, a helylkrdl irhatnak, rajzolhatnak a tablara, haszndlhatjak a kilénbdz8 funkciokat.
Amennyiben a szamitégéppel webes tartalmakat is szeretnénk megmutatni, a halézati elérést (LAN
vagy vezeték nélkilli) is biztositanunk kell. A tablahoz kapott Utmutatdban szerepel a szamitdgépes
hardverigény is, ez azonban altaldban tulbecsiili a valés kévetelményeket.

A kovetkezd felmer(il6 kérdés: hogyan helyezzlk el a projektort és a szamitdgépet a teremben az
aktivtablahoz képest?

A vetitési tavolsagot a projektor miiszaki paraméterei nagyban befolyasolhatjak. Figyelembe kell venni
a lencse fokusztavolsagat és a fényerét. Akkor j6 a tavolsag meghatarozasa, ha a vetitett kép az
aktivtablank aktiv zonajaba esik, megfeleléen vilagos és éles.

Nagyobb gondot jelent azonban, hogy amennyiben szembdl vetitiink a tablara, az eléadd kitakar
valamennyit a képbdl. Féleg kisgyermekek esetében ez komoly hatranyt jelent, hisz nem latjék a tébla
egy részeét, sét a tablara is ugy kell irniuk, hogy az ,eredmény” csak kés6bb valik lathatova. A masik
hatrany ilyenkor, hogy az osztéllyal szembefordulva a vetitd elvakithat, nagy fényereje miatt szigortan

tilos belenézni.

Ha rendszerlink mobil, akkor is érdemes a projektort egy magasabb allvanyra elhelyezni, hogy a
vetités felllrél, a tanar feje felett térténjen. A trapézkorrekcioval a vetitett kép ilyenkor is kiigazithato.
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Fixen telepitett rendszer esetén hasonl6 meggondolasokbdl a projektort a plafonra célszeri

felszerelni, és a szikséges bedllitdsok utan a taviranyitoval kezelni. Ha ez a megoldas nem johet

szbba (nem minden projektor alkalmas a mennyezetre val6 felszerelésre), lehetbleg akkor is kerdilni

kell a szembdl vetitést.

3.3.

Az aktivtabla, a projektor és a szamitogép egymashoz valé viszonya

A fentieket és az alkalmazéi gyakorlatot figyelembe véve két alapeset lehetséges:

Ha teljes mértékben mobil rendszert akarunk kiépiteni: a tablat allvanyon hagyjuk, mobil projektort

és szamitdgépet alkalmazunk.

Elényok:

Hordozhaté, mobil rendszeriink van — ha kevesebb eszkdziink van, mint ahany helyen
hasznalni szeretnénk, akkor kimondottan kedvezd ez a felépités.

Az egyes komponensek kdnnyen cserélheték — pl.: az eléadé sajat laptopjat, vagy akar
projektorat hasznalhatja.

Hatranyok:

A fixen nem rogzitett tdbla magaban rejti a folytonos kalibraciés problémakat, melynek
valészinliségét csak fokozza, hogy a projektor és a tébla egyméashoz viszonyitott helyzete
sem allandé.

A projektort nagy val6szinlséggel a tablaval szemben tudjuk elhelyezni, igy a kitakarasi
effektus fokozottan érvényesiil.

Vagyonvédelem szempontjabél nézve nem a legkedvezébb megoldas.

Ha teljes mértékben fixen telepitett rendszeriink van: a tabla fixen falra van szerelve, a projektor fixen

a mennyezetre van szerelve — a szamitdgép jellege és elhelyezése ebbdl a szempontbol

indifferens.

Elényok:

Stabilan telepitett rendszeriink van — ha elegendé eszkézliink van, akkor igazan kedvezé ez a
kialakitas.

A fixen rogzitett tabla és projektor nem rejti magaban a folytonos kalibraciés problémakat.

A mennyezetre szerelt projektor nagy valészinliséggel kikliszébdli a kitakarasos effektust.
Vagyonvédelem szempontjabol nézve kedvez6bb megoldas.
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Hatranyok:
- Az egyes komponensek nehezen cserélhetdk, mozgathatdk — pl.: az el6adod sajat laptopjat,
vagy akar projektorat nehezebben tudja installalni.

Természetesen a gyakorlatban a fenti két alapesetnek tobb kevert valtozata is lehetséges — pl.: a
projektor fixen r6gzitve van a mennyezetre, de a tabla hordozhaté marad, vagy ennek ellenpontjaként
a tébla van fixen régzitve a falra, mig a projektor mobil eszkdzként funkcional.

A fix tabladkat kabinetoktatas eszkbézeként, mig a mobiltablakat olyan iskolakban tudjak joél
hasznositani, ahol rendelkezésre all laptop, elésegitve ezzel a mobilitdst. (A mobiltdblakat lehet fix
tablaként is hasznalni!)

A tabldk araba jelentés kllonbségek vannak — a mobiltablak &altalaban olcsébbak. Viszont kell
hozzajuk kilén valamilyen felhasznalasi felllet.

34. Milyen eszk6z6kkel érdemes az aktivtablat egyiitt hasznalni?

Az el6z6ekben mar felsorolt szamitastechnikai eszk6zdkén tul csak akkor lesz szikségink egyéb
Osszetevbkre, ha tablankat specialis célokra, bizonyos miuveltségteriiletek sajatos igényeinek
kielégitésére is szeretnénk hasznalni. (Csak egy példa: mozgdkép és médiaismeret tantargy
keretében a tandran filmet forgatunk, ennek szamitogépre viteléhez sziikség lehet egy firewire
kartyara. A tabla segitségével tanuléink nyomon kdvethetik a régzités, majd a vagéas folyamatat is.)

A szlikséges szoftverek mennyiségét és milyenségét a felhasznald kollégak igényei, valamint az
iskola koltségvetése hatarozzak meg. Itt csak azokat az alkalmazasokat emlitem meg, amelyekre a
tananyagok el6készitése, a mindennapi hasznélat soran sziikséglnk lehet.

Ma mar vélhetéen minden kdzoktatasi intézmény rendelkezik azokkal az alkalmazasokkal, amelyek
lehet6évé teszik az interaktiv anyagok el6allitasat. Mivel az Oktatasi Minisztérium és a Microsoft kdzott
Ujabb harom évre megsziiletett a megallapodas a cég egyes termékeinek oktatasi célu hasznalatarol,
néhany esetben ezekre a szoftverekre hivatkozom, de a lehetéségeket legtdbbbszér mas programok is
tartalmazzak. Ezek egy része ingyenesen felhasznalhatd, mas résziiket azonban meg kell vasarolni.

A tablahoz biztositott alkalmazas elsdsorban a technikai hasznalatot teszi lehetévé — biztositja a
kommunik&ciot a szamitogép és a tabla kézétt, lehetévé teszi a tablara irast a tartozékként biztositott
tollakkal, illetve a téablatartalmak mentését. Segitségével viszont altalaban nem oldhaté meg az
interaktivitast biztosité — akar multimédias élményt nyGjtdé — tananyagelemek eléallitasa.

Prezentacioszerkeszté programok (pl.: PowerPoint)

Els6sorban a keretét adhatjak az interaktiv feladatoknak. Segitséglikkel teljes egészében
kikliszobdlhetjik a hagyomanyos (krétas) tabla hatranyait. Az el6re elkészitett anyag lehet egyszerd,
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az 6ra menetében hasznalt dinamikusan felépllé vazlat, de lehet az ismeretanyagot szemléletes
modon, akar a tanulék egyéni képességeinek megfeleléen differencialtan tartalmazé elektronikus,
illetve kinyomtatott ,tankdnyv” is.

Beépitett animacios lehetéségeivel kikliszébdlhetd a monotonitds. Mivel képes médiaelemek és
hiperhivatkozdsok (linkek) kezelésére, egyszeriibb, de valddi interaktiv multimédiak készitésére is
alkalmas.

Irodai programcsomagok (pl.: Microsoft Office)
Sokoldalian felhasznalhatok az egyes elemek, akar a tervezésnél, akar az o6rai munkaban.
Szemléltetésre, a szoftverhaszndlat tanitasara, de 6nallé, egyéni feladatmegoldasra is alkalmasak.

Honlapszerkesztok (pl.: FrontPage)

Nem erre a feladatra készlinek, de a hiperhivatkozasok haszndlata lehetévé teszi az interaktiv
elemek elkészitését is. FOleg azért érdemes fontoléra venni a hasznalatukat, mert felépitésiikben (ez
féleg a FrontPage-re igaz) hasonl6ak a prezentaciészerkesztékre, tehat hasznalatuk az el6zék utan
nem bonyolult. Viszont kikliszébdlhet6 veliik egyes aktivtablak azon kellemetlen tulajdonsaga, hogy a
prezentacidoba beszurt hiperhivatkozast alkalmanként nem ismerik fel, illetve nem mikddtetik.
A lapokra feltett hivatkozasok honlapszerkeszték esetében mikddnek az aktivtablan is.

Képszerkeszté alkalmazasok, rajzprogramok (pl.:Adobe Photoshop, Macromedia Fireworks, GIMP,
Paint, stb.)

Az Orai anyagok el6készitd6 munkaindl lehet rajuk sziikség a képanyag szerkesztéséhez,
manipulalasahoz. Bar alkalmazasuk bonyolultnak tlnhet, néhany egyszerl és gyakran alkalmazott
fogas viszonylag révid id6 alatt és egyszerlen elsajatithatd. A GIMP rdadasul szabad forraskédu,
ingyenes és magyar nyelvi program, amely tudasaban kézelit a profi programokhoz. Rengeteg olyan
effektust is tud, amivel érai anyagainkat igazan latvanyossa és érdekessé tehetjlk.

Animatorok (gif animatorok, Macromedia Flash)

Ezeknek az alkalmazdsoknak a segitségével — amelyek ismeretkdzlésre, ellendrzésre,
visszacsatolasra alkalmas tananyagelemek el6allitasat is lehetévé teszik — megvaldsithatd a
Jegkevesebb idé alatt a lehetd legtobbet”. Az elballitott mozgassor és a hozza kapcsolt egyéb
informaciot hordozé elemek (hang, széveg) szinte kikliszobdlik a kézvetlen tanari magyarazatot. Sok
elemezhet6 informaciot biztosithatunk viszonylag révid id6 alatt, illetve 6sszekapcsolhatunk az ismeret
biztos megértéséhez és rogzitéséhez szilkkséges minden informaciot.

A flash alapu animaciok felruhazhatok az interaktivitds minden sziikséges elemével ugy, hogy nagyon
latvanyos, érdekfeszité tananyagelemek hozhaték létre.

Oktatoprogramok

Szamtalan formaban és szinte valamennyi miveltségterillet tanitasahoz, a kilénbdzd korosztalyok
szamara léteznek ma mar oktatéprogramok. Ezek egy része inkdbb az egyéni munkat helyezi
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el6térbe, de talalunk kdzottik j6 néhany olyat is, mely tandraink tervezésében is szerepet kaphatnak.
Ezek kozll az ingyenesen hasznalhaté Euklides geometriai szerkesztd programot emlitem, mely a
geometriadrak kivald segitdje lehet.

Feladatgeneratorok (pl.: HotPotatoes, Lapoda)

Mivel célzottan elektronikus feladatlapok el6allitasara készilt alkalmazasok, legtébbjik kivaldan
megfelel az aktivtablahoz késziilt tananyagelemek elkészitéséhez is. Hogy milyen tipusu feladat
hozhato létre veliik, az alkalmazasonként valtozé. Szamunkra azok a feladatgeneratorok az igazan
jok, amelyek nem csak kinyomtathatd, hanem interaktiv médon megoldhat6 lapokat is képesek
generalni. Jellemzgjik, hogy a megoldas soran a tanulé szamara azonnali visszajelzést képesek adni,
akar testre szabhat6 mddon is, a tanul6 eredményessége pedig mérhetd, regisztralhatd.
A HotPotatoes, amely ingyenesen regisztralhaté program, hat tipusfeladatot képes generalni, ezekbdl
kett6t fogd és vidd formaban is (A flggelékben részletesebben is bemutatjuk ezeket). A feladatok
megjelenése izléslinknek és céljainknak megfeleléen varialhaté.

(A HotPotatoes nem freeware alkalmazas! Ingyenes hasznalatdhoz garantélni kell, hogy az elkészilt
anyagokért a szerzé nem kér pénzt, és hogy azokat a weben keresztlil megosztja a nagyvilaggal.

Lasd még: http://www.halfbakedsoftware.com/hot pot licence terms.php)

Nyilvan hosszasan lehetne sorolni azokat az alkalmazasokat, amelyek segitenek benniinket a sajat
tananyagunk létrehozasdban. Nem beszéltiink a hang- és videbvagod, -szerkesztdé alkalmazésokrol
sem, pedig elébb vagy utdbb biztosan sziikség lesz rajuk. Hogy mégis milyen tipusu, és melyik
alkalmazast fogjuk haszndlni, azt nagyban befolyasoljak egyéni lehet6ségeink (jogtisztan
rendelkezésre allé szoftver), de egyéni kompetencidink is. Val6szinli azonban, hogy elkezdve a
munkat el6bb utdbb ezek is, azok is bévilni fognak.
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4. Felkésziilés a tanérara

Téablankat felszereltiik, technikailag minden feltétel adott, hogy haszndlatba vegyik. Az elsé
lépésekrél az el6bbiekben mar széltunk. A kezdetekben ajanlott ,konzervek” felhasznalasat azonban
hamarosan felvaltia az az igény, hogy magunk tervezzik meg és készitsik el tananyagainkat,
beleépitve sajat oOtleteinket, tapasztalatunkat. Ez térténhet a fellelt anyagok felhasznéalasaval, vagy
azok modositasaval, de sokkal tdbb sikeréiményt biztosit a sajat tananyagok elkészitése.

A tanérara valé felkésziilés alapvetéen valtozik meg, ha a tablat hatékonyan haszndlni szeretnénk.
A legfontosabb ilyenkor a tervezés.

A gyakorlat megszerzése utan a legtdbb pedagdgus munkajdban — ne legylnk igazsagtalanok,
elsésorban az idé hidnya miatt — mintha héattérbe szorulna ez a mozzanat, atveszi helyét a

megszokott, a bevalt.

Nagy hiba!

Kézben nem csak az ismeretek valtoznak, bévilnek — ez még nem a legnagyobb probléma —, de
valtoznak tanitvanyaink is. Nem csak személyiségiik fejl6dik, hanem fizikai értelemben is cserélédik a
gyermek, és az Uj egyaltalan nem az, és nem olyan, mint az el6z6.

Az IKT eszkdzok, és e-tananyagok haszndlatanak legaldasosabb kdvetkezménye, hogy Ujra
kénytelenek vagyunk tervezni — Uj, mas szempontok alapjan Ujra kell értékelniink ismereteinket. Nem
csak a szaktargyunk ismereteit, de pedagdgiai, médszertani ismereteinket, egyéni kompetenciainkat

is.

Az IKT alapu ora tervezése soran az elsé és legkdnnyebben elkdvetheté hiba, ha nem az érahoz
tervezzik az interaktiv anyagokat, hanem egy mar kész anyag koéré épitjuk fel magéat az 6rat. Ez rossz
kiindulasi alap.

Bar az 6ravazlat a mai oktatasban nem kételez6en el6irt dokumentum, ajanlott Gjra elévenni ezt a
szokast is és az 6ra mozzanatait irdsban régziteni. Valdszinlleg mindenki eljut arra a megallapitasra,
hogy ez a terv — bar hasonlé a hagyomanyos 6ravazlathoz — mégis inkabb egy forgatokényv, ami
hasznos szamunkra az éra el6készitése soran de — feltételezve a kollégak kdzotti kooperaciét -
masok szamara is lehetéséget nyujt a késébbiek soran az altalunk Iétrehozott anyagok eredményes

felhasznalasara.
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4.1. Forrasok

Az Interneten sok helyen és nagyon nagy mennyiségben talalhatunk masok altal elkészitett és
kdzzétett e-tananyagokat (Id. linkgydjteménylinket). Ezek azonban — azon til, hogy nem feltétlen fedik
le az &ltalunk tanitani kivant tananyagot — mindséglket tekintve is igen nagy szérast mutatnak.
Hasznossagukat els6sorban a kezdeteknél latjuk, illetve abban, hogy ezeket megtekintve otleteket
kaphatunk a tervezéshez.

A kész tananyagokon tul érdemes koriilnézni a weben olyan tananyagelemeket gyljtégetve, melyeket
beépithetiink tanérainkba. Ezek az elemek nagyon sokfélék lehetnek, az alloképektdl a multimédias
alkalmazasokig. Ha nyitott szemmel bdngészink, olyan kis részletekre lelhetiink, amiket
szamtalanszor lattunk mar, de nem tudatosult, hogy mire is hasznosithatnank éket. Sokszor a nem
magyar nyelvi honlapokon kapunk j6 6tleteket.

A Sulinet Digitdlis Tudasbazis nagyon j6 alapokat adhat a tervezéshez. Ma még féleg a kézépiskolas
korosztaly szamara taldlunk anyagokat, de néhany tantargybél mar a 7-8. évfolyam tanéraihoz is.
Folyamatosan bévill azonban az elkészilé anyagok kére, érdemes gyakran visszalatogatni, az
ujonnan felkerllt anyagokkal is megismerkedni. Itt szamtalan mintat, 6tletet talalhatunk ahhoz is, hogy
magunk tervezziink és Kkivitelezziink eleinte néhany perces, kés6bb akar nagyobb Iélegzeti
oktatbanyagokat. A SDT kindlta tartalmak szabadon szerkeszthet6k és bdvithetdk, igy kivaldan
felhasznalhatok a tanérai és tandran kivili tevékenységekben egyarant. A program részeként a
kézeljovében a felhasznalék rendelkezésére bocsatjdk az SDT tananyagszerkeszté programot, az
SDT felhasznaldi kézikdnyvet és folytatjak a kapcsol6do pedagdgus-tovabbképzési programokat.

4.2, A Sulinet Digitalis Tudasbazis hasznalata

A Sulinet Digitalis Tudasbazis (SDT) egy elektronikus tananyag-adatbazis, melyet az azonos nevi
tartalomkezel6 keretrendszer segitségével érhetlink el a http:/sdt.sulinet.hu/ URL-en.

A rendszer célja az, hogy az adatbazis leképezze az iskola tantervét a kilbnb6zé miveltségi
terlileteken, és konkrét felhasznalasi utmutatokat, a tanérakon hasznalhaté tananyagokat és
Ujrahasznosithat6é tananyagelemeket nyUjtson a pedagégusok és a diakok részére.

Az SDT tébb mint digitalizalt tankényvek &6sszessége. A benne taldlhatdo korszerl elektronikus
tananyagokat, foglalkozasokat az informatika eszkézei, interaktiv feladatok, szimulaciok és tesztek
tamogatjak. A rendszer egy vagy tdbb tanérat feldleld foglalkozasokat, otthoni elsajatitasra készult
anyagokat, valamint 5-45 perces elektronikus blokkokat kinal a hagyomanyos tanitasi folyamatok
kiegészitésére.
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A rendszer mind pedagogusok, mind pedig didkok szamara kinal felhasznalasi lehetéségeket.

A pedagogusokat a kdvetkez6 tevékenységekben segitheti:
- foglalkozas (tananyagegység) felhasznalasa a tanéran,
- foglalkozés, téma atszerkesztése,
- tananyagelemek (képek, animaciok, stb.) felhasznalasa példaul 6rai bemutatéhoz,
- kooperativ munka a tanéran vagy projektfeladat végzése,
- tartalomfejlesztés egyénileg vagy szakmai egytittmikoédésben (munkacsoport).

A didkok a kdvetkez6 tevékenységekben tdmaszkodhatnak a rendszerre:
- 6rai munkaformak,
- egyéni tanulas,
- hattér a felkésziiléshez (hazi dolgozat, kisel6éadas, stb.),
- kollaborativ, kooperativ tanulas,
- tartalomfejlesztés egyénileg vagy egyittmikddésben (munkacsoport).

Az SDT médszertanilag, logikailag rendszerezett ismereteket kinal. Az dnmagéban is értelmes, 6nallé
jelentéssel bird alapegységeket, a tananyagelemeket (egy definicié, egy szines foto, egy
ismeretterjeszt6 film részlete, akar egy teljes zenedarab stb.) a szerzék a tanitasi-tanulasi folyamat
természetébdl kdvetkezéen egymasra éplild egységekbe szervezték (tananyagelemslap>foglalkozas>

téma).

A tananyagelem a legkisebb épitéelem, amib6l az SDT anyagai felépilnek. Tipusuk szerint a
kévetkezOképpen csoportosithatéak: kép, szdéveg, hang, mozgokép, szimulacid, stb.
A tananyagegységek tananyagelemekbdl hozhatdak létre. A lap elemek képerny&képekre rendezett
halmaza, amely a megjelenités szempontjdbdl a webes publikacié HTML oldalaihoz hasonlé funkciét
tolt be. A lapok kozott definialhaté Utvonal. A foglalkozas kisebb, jél meghatarozhat6
tananyagtartalmat feldolgoz6 egység. A téma egy nagyobb tananyagtartalmat feldolgozd egység,

amely foglalkozdsokbdl szervezhetd, és mas témat is tartalmazhat.

Az SDT egyik legizgalmasabb teriiletét a specialis, a "szamitégép képére" formalt tananyagelemek
jelentik. A statikus, szdveges tananyagokat a pedagdgus latvanyos, dinamikus szimulacidkkal,
animaciokkal, interaktiv feladatokkal egészitheti ki, helyettesitheti. igy lehetéség lesz arra, hogy
bizonyos kulturalis folyamatokat, korszakokat, miivészeti jelenségeket, 6sszefliggéseket ezekkel az
Ujszeri "oktatasi eszkdzokkel" tanitsuk meg.

Az anyag, az elemek feldolgozasahoz mddszertani segédletek allnak rendelkezésre mind a tanarok
(TIP — tanitasi program), mind pedig az énalléan tanulé diakok szamara (TAP — tanulasi program).
A segédlet jelzi az anyag tartalmi sulypontjait, a tantargyon bellli elhelyezkedését, és javaslatokat,
Otleteket ad a szamitdégéppel segitett tanitas lehetéségeire.
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Az SDT hasznalata
Keressik fel a Sulinet Digitalis Tudasbazist a http://sdt.sulinet.hu/ URL-en.

A nyitooldalon taldlhaté nagy navigaciés gombok segitségével kénnyen kivalaszthatjuk a benniinket
érdekld tudasterlleteket:

Magyar nyelv és irodalom
Irodalom
Nyelvtan
Matematika
Ember és tarsadalom
Toérténelem
Filozofia és etika
EU ismeretek
Emberismeret
Gazdaségi és vallalkozési alapismeretek
Kulturak és népek Magyarorszagon
Ember a természetben
Fizika
Biolégia
Kémia
Foldink és kérnyezetink
Mivészetek
Enek-zene
Mozg6kép- és médiaismeret
Vallas- és kulturtérténet
Mivészettorténet
Informatika
Elektronikus irasbeliség
Digitalis kultura
Eletvitel és gyakorlati ismeretek
Egészséges életmdd

A fels6 menlsorbol elérhetjik a Tallézas és Keresés funkcidkat, ezek segitségével kénnyebben
szikithetjik és talalhatjuk meg a szamunkra érdekes vagy fontos tananyagelemeket.

Linkjeink kozoétt talalhat példafelhaszndalast térténelem tananyagelemek hasznalatarél a magyar

irodalom tanitdsaban, médiatanitasrdél, felhasznalasrél a féldrajz éran, illetve a fizika éran.
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4.3. A tervezés

A tervezés soran tegylk fel magunknak a kdvetkezd kérdéseket:

Mit szeretnék elérni?

Hatarozzuk meg milyen készségeket, kompetencidkat kivanunk kialakitani, fejleszteni. Ebben az
értelemben az ismeret csak eszkbéz a cél eléréseéhez. A j6 tantervre épitett atgondolt, tudatosan a
gyermekcsoportra szabott tanmenet ebben a 1épésben kivalé segitség. A sablonok — tankényvekhez
készen nyujtott tanmenetek — atgondolasa erésen ajanlhat6.

Hogyan akarom elérni?

Itt kell végiggondolnunk a modszereket, tanuldsszervezési eljarasokat, és itt, ebben a szakaszban kell
eldéntenlnk, hogy hol van a helye az e-tananyagelemeknek. Vajon 10-15-20 év utdn a hagyomanyos
modszerek esetén megtettik mindig ezeket a lépéseket?

Ebben a szakaszban mar koérvonalazédnak az elképzelt tananyagegységekkel kapcsolatos
elvarasaink, de az sem kizart, hogy kialakulnak hatarozott elképzelések.

Mennyire legyen latvanyos?

Epithetjiik a teljes érat IKT eszkdzokre, de ez nem kételezs, sét nem is mindig célszerd.

Lehet a teljes 6ra kerete egy prezentacié, amely nem csak vazlatszerlien tartalmazza az éra f6
mozzanatait, hanem a szikséges ismeretek is megjelennek, kiegészitve a szdévegen tul mas
médiaelemekkel. A modszer elénye, hogy az ismeretek bévebben és sokoldalibban, raadasul
differenciéltan (eltér6 formazasi tulajdonsagok) biztosithatok. Ebbe a prezentacidba épitheték be az
interaktiv elemek. ElI6ny még, hogy az 6ra gordilékeny, egységes egész képzetét kelti.

Tervezhetjlk az érat teljes egészében hagyomanyos médon, és csak az adott szakasz, elem esetén
hasznaljuk az IKT eszkdzoket, de azt mindig tartsuk szem el6tt, hogy az informécié minél tébb
érzékszervre hatd biztositasa a hatékonysag egyik zaloga lehet, a figyelmet pedig a dinamikusan
valtoz6 tartalmakkal hosszabb ideig vagyunk képesek fenntartani. Az ezekhez szliikséges eszkdzdkkel
pedig rendelkeziink. Akkor miért ne?

Mibdél mennyi?
A latvanyelemekre mindenképpen sziikség van, de:
- Kép (statikus elem), vagy mozgdkép legyen?
Van, amikor egyik a hatdsos, van, amikor a masik, de nem megfeleléen hasznalva éppen
ellenkezé hatast is elérhetiink, mint amit szeretnénk.
- Ha mozgdkép — egyszerii mozi, vagy interaktiv animacié?
Barhogyan is dontlink megfigyelési, elemzési szempontok, feldolgozas nélkil nem érilink
sokat egyikkel sem.
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- Legyen-e zene, hang?
Az irodalmi szemelvények valésziniileg jobban hangzanak egy mivész eléadasdban, de a
tanar 90%-ban mivész is, vagy nem?
Természetesem bizonyos esetekben van helye zorejeknek, effekteknek, nem csak
figyelemfelkeltd hatasuk miatt, hanem azért is, mert igy szinte valésagossa tehetjik
anyagainkat. (Képzeljink el egy gladiatorviadalt fegyvercsattogas, a néz6k Uvoéltése nélkal.
A képsor valdszindleg igy is informativ, de a gyerek szamara kevésbé befogadhato.)

Amikor legaldbb ezeket eldontéttiik, kezdddhet az anyaggydjtés, barkacsolas, kunyerdlds, stb.
Ha sajat interaktiv tananyag mellett déntink, mindenképpen ajanlott egységenként rovid
forgatékdnyvet késziteni. Ez féleg akkor szlkséges, ha nem magunk allitiuk el a tananyagot.
Ezt kdvetben valdszinlleg az Osszegyllt anyagok szinte mindegyikét elvetjlk mint az érankon
alkalmazhatét, mert ez azért, a masik masért nem j6, meg kézben valtozott a vilag.

Amikor lehiggadtunk, megyiink a kukahoz, és hideg fejjel kivalasztjuk, atszerkesztjik, kettébdl egyet
csindlva kialakitjuk a végleges elemparkot. Aztan megtartva az 6rat rajoviink, hogy mégis a masik
kellett volna, stb. stb. stb.

De senki ne csiiggedjen, mert a kdvetkezd oran kiderll, hogy a gyerekek pontosan értették, hogy mit
akarunk, és ha mégsem értették volna teljesen, az sem tragédia, mert:
- Eddig is volt ilyen, és az a dolgunk, hogy a sajat hibainkat is korrigaljuk
- Atapasztalatok alapjan anyagaink egyre jobbak lesznek, de mire szinte tokéletesek lennének,
mas csoport mas kompetencidkkal keriil a kezlink ala, és ugy is mindent kezdhetiink eléIrél
- A lelkkiismeretlink tiszta lehet, mert kisérletezgetéseink — mas Kkisérletekkel ellentétben —

biztosan nem okoznak kart tanuldinknak, legfeljebb a dolog nullszaldos

Kovetkeztetés: Hogy mibdl mennyi, azt a célhoz, a tanulék egyéni sajatossagaihoz, sajat
kompetenciankhoz viszonyitva magunknak kell eldénteni, de azt a nagy igazsagot mindig szem el6tt
tartva, hogy néha a kevesebb a tébb.

4.4. Modszertani elvek

Az aktivtablakhoz tervezett és készitett tananyagelemekkel szemben legaldbb a kdvetkezd elvarasok

bizton tAmaszthatok:

- Az informacié tébb érzékszervre hasson (alaptétel, hogy a tdbb érzékszervre egyidejlleg hato
informacio hatékonyabban, tartosabban régzil, a megértés foka magasabb)

- Alehet6 legtébb aktivitast biztositsa a tanulé szamara az ismeret megszerzésében
(a passziv ,ismeretbefogadas” hatékonysaga a legalacsonyabb, mig az aktiv ismeretszerzés
a legmagasabb hatasfoku az ismeretek tartés megmaradasa szempontjabdl.)
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Olyan modulok, elemek felhasznalasa az ésszer(, amely a tapasztalatok és a tanulécsoportok
Osszetételének, a tanulok egyéni képességeinek valtozasai tlkrében viszonylag kénnyen
atszerkesztheték, varialhatok

(Mivel legalabb az iskolan belll — optimadlis esetben tobb iskola kdzoétt is — az elkésziilt
tananyagelemek megosztasa, kdzkinccsé tétele nagyon fontos, a szerkeszthet6ség az
ugyanazt a célt szolgald, de mégis egyéni tanari megkdzelitések miatt is elengedhetetlen.)

A tévedés hozzatartozik az ismeretszerzéshez. Szabad tévedni, azonban az elkészilt
anyagok tegyék lehetévé a tévedés azonnali korrigalasat, lehetéleg Ugy, hogy a tanulsag ne
csak kdzvetlenll a folyamatban résztvevé tanulé szdméra, hanem a csoport, osztaly szamara
is azonnal levonhat6 legyen

(kdzvetlen, azonnali visszajelzés).

A tananyagfejlesztésben figyelembe kell venni a célk6zénség alabbi jellemzéit is:

4.5.

Eletkori sajatossagok

Mas jellegi megfogalmazédst igényel példdul egy gyerekeknek készitett
tananyagszerkezet, mint egy feln6ttek szamaéara legyartott tananyagstruktdra, mind
felépitését, mind nyelvezetét, mind pedig az atadasra keril6 informacié mennyiségét tekintve.
El6képzettség

Més jellegi megfogalmazast igényel példaul egy szakiskolai képzéshez készitett
tananyagszerkezet, mint egy mérndk-tovabbképzési program szadmara legyartott
tananyagstruktira, mind felépitését, mind nyelvezetét, mind pedig az &atadasra keril6
informacié mennyiségét tekintve.

Motivaciéd

Mas jellegi megfogalmazast igényel példaul egy alulmotivalt szakkézépiskolai
nyelvoktatashoz készitett tananyagszerkezet, mint egy nyelvvizsga felkészit6 program
szamara legyartott tananyagstruktira, mind felépitését, mind nyelvezetét, mind pedig az
atadasra kerul6 informacié mennyiségét tekintve.

Erdeklédési kor

Mas jellegl megfogalmazast igényel példaul egy olyan célcsoport szamara készitett
tananyagszerkezet, akik nem igazdn érdeklédnek az adott téma iradnt, mint egy olyan
célcsoport szamara legyartott tananyagstruktira, akiknek hobbija az adott témakér — mind
felépitését, mind nyelvezetét, mind pedig az atadasra kerdil§ informacié mennyiségét tekintve.

A technikai lehet6ségek

A technikai lehet6ségek kihasznalasa csabitd, itt is szeretnénk azonban felhivni a figyelmet a

rendelkezésre allo eszk6zok hasznalatdban a mértékletességre. Ne hagyjuk magunkat elcsabitani, az
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elsédleges cél ne a milli6 lehetéség bemutatasa, hanem a tanuléink és a tananyag igényének
megfelel6 alkalmazas legyen.

A fent mar emlitett szoftverek koziil egy talan kevésbé ismert, de az interaktivitast nagyban elésegitd
alkalmazast mutatunk be a kévetkezékben.

Interaktiv anyagok HotPotatoes-zal
Az alkalmazast célzottan interaktiv feladatok el6allitasara fejlesztették ki. Felhasznalo, és
pedagdgusbarat. Néhany alkalom utdn kénnyedén készithetlink hatdsos interaktiv feladatokat.
Bar jelenleg angol nyelven érhetd el, révidesen hozzéférhetévé valik magyar nyelvi véltozata is,
amely tovabb kénnyiti dolgunkat. A feladatok megjelenitéséhez csak egy bdngészére van sziikség.
A programmal a kdvetkezé feladattipusok készithetdk el gyorsan, és egyszerien.

- Rakd sorba/parositsd tipusu feladat (fogd és vidd variacié)

- A szdvegdobozok helyére képek is beszirhaték!

- Rakd ki a mondatot/mondatokat az 6sszekevert szavakbol! (fogd és vidd variacio)

- Egészitsd ki a mondatot! A szdveg beirdsdhoz az aktivtabla képernyébillentylzet-

szolgéltatasa hasznalhaté.

- Valaszd a megadottak k6zil a helyeset!

- Rakd sorba! (valasztas legordilé listabol)

- Keresztrejtvény

- lgaz-hamis /Lehet&ség van tdbb igaz allitdas megfogalmazasara is

A program haszndlata soran kénnyen rajéhetliink, hogy az alapfeladatok varialasaval szinte teljesen (j
feladattipusokat hozhatunk létre. A hatér itt is valészinileg sajat kreativitdsunk.

31



5. Aktivtabla a tanoran

A tanari szerep mar emlitett atértékelédése els6sorban azt jelenti, hogy a tervezés, tananyag-
el6készités a kordbbihoz képest sokkal nagyobb sulyt kap. Ellentétes pélusként a kordbban tulsulyos
tandrai ismeretk6zI6 szerep a minimalisra csékkenthetd, hiszen az ismereteket nem verbalisan,
hanem mas, a tanulék szamara kdnnyebben érthetd, és feldolgozhaté moédon biztositjuk.

Mi lesz akkor a szereplink a tanéran? Rank mar itt nincs is szikség?
De. Van. Csak masképp.

A tand6ran a tanar legfontosabb szerepe — jél elékészitett tananyag esetén — elsésorban a szervezés,
és koordinaci6, egyszéval a tanulasi folyamat ,tAmogatasa”. O az (azaz Ml vagyunk azok), aki — mint
egy Ugyeld, aki nélkdl, mint tudjuk, 6sszeomlik a szinhazi eléadas — pontosan tudja, hogy mikor ki és
mi Iép a szinre. Révid, 1ényegretdré utasitisaival az Gtemezésnek megfeleléen vezényli az el6adast.
Pontosit ha kell, és értékel. Gondoljunk bele: a hagyomanyos tanéran ez az egyébként egyik
legfontosabb mozzanat az déra fliggvényében viszonylagossa, sokszor formalissa valt. Most
visszafoglalhatja méltd helyét, értékeljiink — akar folyamatosan —, mert ez tanuléink szamara az igazi

megerdsités.

Es a tanari magyarazat? Természetesen nem kiiszobolheté ki. Akar az 6ra menetében — eldre
megtervezve —, akar a visszacsatolasok kapcsan sziikség van ra. Az igaz, hogy valészinileg kisebb
mértékben, mint a hagyomanyos 6rak esetében. De ez miért lenne baj? Amit tanuldink az altalunk
tervezett anyagokbdl 6nalléan megértenek, azt nem kell magyarazni. Jél dolgoztunk.

5.1. A tanéra szakaszai, Oravezetés

Az interaktiv tananyagoknak barmely tanératipus esetében megtalalhaté a helye, kivétel talan a témak
lezarasat kdvetd ellenérzé érék. Persze, ha szabad a jovébe nézni, még az sem kizart, hogy a téma
feldolgozasa soran részellenérzésként-visszacsatolasként alkalmazott interaktiv feladatokat egy
feladatlapba integralva — a HotPotatoes képes erre a megoldasra —, kiegészitve mas szempontok
szerint készitett Ujakkal a tanuld (igaz nem az aktivtablan, hanem terminalon, vagy sajat
szamitogépén) témazaro feladatlapként oldja meg.

Tudatos és atgondolt tervezéssel az anyagok elkészithetdk és beépithetdk:
- Ujismeretet feldolgozé
- gyakorlé
- Osszefoglalo, rendszerezé

- ellenérz6 érakba
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Hogy melyik éran, milyen mértékben, és milyen részfeladatként kivanunk élni a lehet6séggel, azt
nagymeértékben befolydsolhatja az 6ra tartalma, a rendelkezésre allo lehetéségek, de legaldbb ennyire
a tanar személyisége, elképzelései. Altalanos érvényii recept tehat nem adhat6, minden a tervezés
folyamatdban dél el. Az aktivtabla &ltal biztositott interaktivitds, és hangsulyozottan az ezekre a
tananyagelemekre épitett tanuldi aktivitas erételjesebben biztosithatok a gyakorlé és az 6sszefoglaléd-

rendszerezd orakon.

Mint ahogy a tanérak alaptipusait tekintve nem adhaté altalanos érvényi felhasznalasi javaslat,
ugyanugy nem teheté ez meg az egyes tandrak szakaszaival sem.

Elékészités, motivacio

Egy j6l elkészitett multimédias anyag az érzelmi rdhangolas, motivacié megteremtése érdekében
tobbet nyujthat ugyan, mint a tanari él6sz6 vagy a beszélgetés, de mindig az éra tatalma, esetleg a
pillanatnyi helyzet fogja eldénteni, hogy éppen mire van sziikség.

Ha a motivaciét mégis multimédias anyaggal tervezzik, akkor sem nélkilézhetd a célok tudatositasa,
a problémak szébeli felvetése.

Korabbi ismeretek aktivizalasa
Ebben a szakaszban lehet helye az interaktiv anyagoknak. Lehetnek ezek animéciok, feladatlapok

kilonb6zd variacioi, vagy elemzendd médiaanyagok.

Részellenérzések, visszacsatolas

Az U ismeretek feldolgozasa soran az Osszefliggd gondolategységeket érdemes egyfajta
részellenérzéssel lezarni. Ekkor informaciokat szerezhetlink az eddigi munkénk hatékonysagarél, és
szikség esetén képesek leszliink azonnali korrekciora is.

A hagyomanyos tanitasi gyakorlat (frontélis osztdlymunka, féleg verbdlis kommunikacié, tanari
el6adas tultengése) természetszerlleg magaban hordozza, hogy a pedagogus az atlagos képességi
és felkésziltségl tanulot feltételezi. De ki, mi az atlag? Van ilyen?

A kiemelkedd” képességii gyermek ebben a rendszerben még nem feltétlenll vész el. Vagy eleve
nem figyel, mert mér tudja amit tudnia kell, — ebbél ,deviancia” is lehet, vagy jobb esetben kilén
feladattal elfoglalhat6. De mi lesz az ilyen értelemben ,atlag alatti” tanulé6 sorsa? Vajon érti, amit
értenie kell(ene)? Ezért nagyon fontos — nem csak a tanul6, de —elsésorban a pedagégus szamara a
kbzvetlen visszacsatolas, és akar — ez lenne mindenképpen a szerencsés — az azonnali korrekcid. Iit
is igaz lehet a ,kevés néha tébb”.

Az aktivtabla — kiegészitve a csoportmunkaban megoldhaté nyomtatott feladatlapokkal — lehetéséget

nyujt az azonnali ellen6rzésre, visszacsatolasra, Ggy, hogy mindkét fél szamara fontos informaciokat
nyujt, és lehetdve teszi a pontositast, illetve a megerdsitést.
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Uj ismeretek dsszegzése, rogzitése (6sszefoglalas)

Ha az é6rai dsszefoglalast funkciondlis vazlat felépitésével tervezzik, itt Gjra lehet szerepe az
aktivtablanak. Epitsiik fel a vazlatot kdzdsen! ("fogd és vidd”) Ezzel a lehetéséggel azonban évatosan
kell bannunk, mert a tanulék mozgatdsa miatt id6igényes tevékenységrdl van sz6. Vagy tervezziink
ugy, hogy a feladat k6z6s megoldasara legyen idénk, vagy — ha ez nem megy —, inkdbb adjuk készen
a vazlatot, és ez alapjan beszéljik meg a tanultakat, épitsiink fel egy gondolatmenetet. Semmi sem
rosszabb — ezt talan tapasztaltuk —, mint egy be nem fejezett rendszerezés.

5.2. Prezentalasi technikak

A szemléltetés alapveté funkcidja az ismeretek ténybeli feltardsa. A tanulmanyozott objektum
bemutatasa nem lehet azonos a tisztan kllséleges demonstracios tevékenységgel. A demonstracio
nem csupan a targyak és jelenségek bemutatdsa, hanem mindenekel6tt a megfigyelés iranyitasa,
mivel a bemutatas Iényege épp abban van, hogy az oktaté iranyitja a tanuld észlelését.

A szemléltetésnek akkor van kell6 didaktikai jelent6sége, ha az oktatas szerves részeként szerepel.
Altaldban elmondhatjuk, hogy a szemléltetés, bemutatds, mint moédszerek 6nmagukban nem
alkalmazhatok, hanem mas oktaté tevékenységgel kell tarsulniuk. Bemutataskor arra kell térekedniink,
hogy a targyak, jelenségek leglényegesebb vonasai, ismertetd jegyei fejtsenek ki hatast; a
masodrendii jelenségek lehetéleg ne vonjak el figyelmiinket. igy lesz lehetdség az alapvetd
Osszefliggések feltardsara. A céltudatos észlelést lehetévé tevd szemléletes bemutatas el6tt
szllkséges egy olyan megbeszélés, amely a megfigyelésekhez nélkiildézhetetlen szabalyokat
tisztazza, el6zetesen megfogalmaz bizonyos alapvetd kérdéseket és problémakat, ezaltal a Iényegre
iranyitja a figyelmet.

A szemléltetésének mindenkor keletkezésének, fejlédésének folyamataban kell a targyat bemutatnia.
Fontos a szemléltetésben a sokoldalisag, az egyoldali bemutatds ugyanis azzal a kévetkezménnyel
jarhat, hogy a tanulék egy konkrét tapasztalat birtokdban helytelenll altalanositanak.
A szemléltetés soha nem lehet dncélld. Mindig mérlegelni kell, hogy ténylegesen megkénnyiti-e a
tananyag illetve fogalom, szabaly megismerését. Biztositanunk kell, hogy a bemutatott targyat a
résztvevék mindegyike egyforman jol érzékelje. Az emberi megismerés szamara igen fontos a
valésag targyaival vald kézvetlen talalkozas, azonban nem mindig van lehetéségiink bevinni a
valés targyakat az oktatdsba, ha azok tul kicsik, tul nagy nagyok, vagy a beszerzési koltségek
magasak.
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5.3. Tanulasszervezési eljarasok

Az aktivtabla és a hozza készllt interaktiv feladatok barmely tanulasszervezési eljaras esetén
hasznalhatok. Jellegébdl addéddéan a tabla elsésorban a csoportos oktatas eszkdze, ebbdl
kovetkez6en eldényeit elsésorban a csoportos oktatasban tudjuk érvényesiteni.

Bar az eszkdzok, igy az aktivtabla is tokéletesen felhasznalhat6 frontalis munka esetén is, a frontalis
szervezes lehetséges hatranyait még a tabla, illetve e-tananyagok fokozott hasznalataval sem tudjuk
kiegyenliteni. Azt a tényt, hogy a frontalis munka tanuléink szdméra egységesen biztositja a tanuléas
lehetségét, ugyanakkor az alulmotivalt, gyengébb képességl tanuldk .eltinésének” veszélyét is
magaban hordozza, még az aktivtabla altal biztositott azonnali visszacsatolas és korrekcié sem képes
ellensulyozni. Magasabb életkori csoportokban nagyobb lehet a szerepe a frontalis szervezésnek, de
itt is igaz az a tapasztalat, hogy kisebb csoportokban hatékonyabb a munka.

Mindezekbdl koévetkezéen az IKT eszkdzdk felhasznalasaval tervezett 6ra igazdn hatékony
oktatasszervezési eljarasa elsésorban a kooperativ, masodsorban és helyzettél fliggéen a differencialt
csoportmunka lehet.

Barmelyik eljarast valasztjuk is, a tanuld6 kezébe kell adni azokat az anyagokat (feladatlapok,
vaktérképek, stb.), amelyek segitségével megtérténhet az ismeretek 06nallé vagy csoportos
feldolgozasa, rogzitése. Vagyis az interaktiv anyagok nem helyettesitik a nyomtatott anyagokat, ezek
(a nyomtatott és elektronikus anyagok) szervesen kiegészitik egymast.

Ha 6rankat prezentécios keretre épitjiik, ajanlott a prezentaciét EMLEKEZTETO formajaban a tanulé
kezébe adni, igy szlkség esetén ezt ellathatja sajat jegyzeteivel is. A tapasztalatok azt mutatjak, hogy
az ily médon is biztositott tananyag a gyerek szdméra kdnnyebben tanulhatd, értelmezhetd, és
nagyobb hatésfokkal rogzil, mint a hagyoméanyos tankdnyv. (Lehet, hogy idével nem is sziikséges a
tankényv?)

5.4. Kénnyen elkévetheté hibak

Az eszkdzOk biztositotta Ujszerl és szinte korlatlan lehetéségek alkalmasak lehetnek arra, hogy az
ember elveszitse kételezd megfontoltsagat, dnmérsékletét, és tobzodni kezdjen.

Mindent meg akarok mutatni!
Mivel a neten is nagyszerl, és iszonyatos mennyiségli anyag talalhaté, ugyanakkor néhany jé
programmal viszonylag egyszerlen is lehet késziteni csinos és latvanyos anyagokat — gyorsan eléall

a bbség zavara.
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A mindent meg akarok mutatni, és lehetéleg sokféleképpen szituacié — aki ezt még nem élte at az
majd fogja — komoly hiba elkdvetésére sarkallhatja az embert.

AKi sokat markol, keveset fog” — Az 6nmérséklet és a cél folyamatos szem el6tt tartasa
elengedhetetlen.

Informaciéo6zon a gyermekre (amit6l a tabla valéban szines és érdekes lesz, csak éppen a lényeg
elvész a részletekben)

Nem szikséges mindent tébbféle oldalrél megvizsgalni és elemezni, bar ez csabitd lehetéség. Tudjuk
elvalasztani a szamunkra és a tanuldék szamara lényegeset a lényegtelentdl, és csak azokat az
anyagokat hasznaljuk, amelyek megfelelnek kritériumainknak. Esetleg két anyagban talalhat6 a
lényeg? Csindljunk a kettébdl egyet. Ne a sziviinkre hallgassunk, az eszinkre!

Idégazdalkodas

Miutan elkésziltiink a tananyagunkkal prébaljuk ki — és figyeljik a felhasznalhaté idét. Eppen a
.mindent meg akarok mutatni” effektussal 6sszefliggé hiba, hogy a bdségesen tervezett, érdekes
feladatok, médiaillusztraciok miatt kifutunk az idébél. Ne felejtsiik el: a tanulé munkéja a legfontosabb,
és ehhez kell igazan az id6. Ugyanakkor az igy tervezett 6ra benninket is raszoktat egy feszesebb
id6gazdalkodasra, kevesebbszer tévedink mellékvaganyra. A végén még a tanév végi
rendszerezeésre, és ismétlésre is marad idénk.

Nem megfelel6 tananyagelemek

Az éra tervezése soran a leggyakrabban elkdvethetd hiba a célnak nem megfelelé tananyagelemek
alkalmazasa. Ezt a hibat kikliszéblhetjik — a tananyagelemek tesztelésével. Amit nem mindig tudunk
megoldani. Fogjuk fel az elsé éles alkalmat egyfajta tesztnek is. Ha azt tapasztaljuk, hogy a tananyag
nem, vagy nem ugy ,mikédik” ahogy azt elvartuk, batran valtoztassunk!

Az eszkoz valik célla

Nem attdl leszlink korszeriliek és hatékonyak, ha allanddan és funkcié nélkil élink az eszkézoék adta
lehet6ségekkel. A funkcié nélkil gyakran alkalmazott eszkdzdk elveszthetik vardzsukat, és ezzel
hatékonysaguk egy részét is. Modszertani eszkdztarunkban léteznilik kell hagyomanyos, de szintén
hatékony eszkdzoéknek, amelyeket nem kell, és nem is szabad kidobnunk. A pedagégus igazi
lehetdsége és tudasa a mddszertani gazdagsag és a modszerek célnak megfeleld varidlasa.

A latvany elfedi a Iényeget

Az eszkdzokkel olyan lehetéség kerll birtokunkba, amely eddig még soha. Valddi élményt jelenté
tananyagokkal dolgozhatunk, amelyekkel nem csak az értelemre, az érzelemre is képesek vagyunk
hatni. Az érzelem és értelem egyltt j0 konstellaci6. Mi azonban a tervezésnél, ha lehet,
hagyatkozzunk az értelemre. Latvanyos dolgokat mivelhetliink, de vigydzzunk, hogy a latvany ne
menjen a tartalom rovaséara. Ezt biztosan sokaig kell gyakorolnunk.
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5.5. Tanacsok az eszk6z hasznalatahoz

Elsé és legfontosabb tanacs: merjik az eszkézt hasznélni! Az esetlegesen elkdvetett hiba javithatd, s
a hasznalat soran szerezhetjlk meg azt a tapasztalatot, amely nem csak minket, hanem
tanitvanyainkat is el6ébbre viszi.

Hogy egy eszkdz mire képes, azt nem technikai paraméterei fogjak elsésorban eldénteni, hanem az
eszk6zt mikodtetd ember képességei. Az IKT eszkdzodkkel, az interaktiv tananyagok eléallitasara
alkalmas szoftverekkel hitem szerint hatalmas lehetéségeket kaptunk keziinkbe. Hogy hogyan fogunk
ezzel élni, elsésorban téliink fligg. De hogy valéban eredményesen, a célnak megfeleléen éljlink
ezekkel a lehet6ségekkel, arra kotelez benninket hivatdsunk és feleldsséglink, mellyel
tanitvanyainknak tartozunk.

Nem tudhatunk mindent, de ha hisziink abban, hogy képesek vagyunk megtanitani az apré
gyermeket, az ifju embert a vilag szadmara hasznos dolgaira, abban is hinniink kell, hogy mi is képesek

vagyunk olyan dolgok megtanulasara, amelyeket eddig nem tudtunk, netdn nem is akartunk tudni.

A projekt keretében elkésziilt a www.aktivtabla.hu internetes oldal, melyen sok hasznos informaciot

talal a kedves érdekl6d6. Ajanlom mindenki figyelmébe a miveltségterlletenként megtalalhato
esettanulményokat (ezek szdma folyamatosan bévilni fog), a projekt keretében megtartott tanérék
vazlatait, néhany modszertani dilemmat. A mellékelt DVD-n az irdsos anyagok mellett a projektben
résztvevd iskolakban felvett tandrék szerkesztett, vagott filmjei is megtalalhatok.
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6. Osszegzés

Az aktivtabla haszndlata, a latott 6rak, az angliai tapasztalatok mind-mind azt mutatjék, hogy az IKT
eszk6z6k haszndlataval a tanteremben 1toltoétt id6t érdekesebbé, a gyermekek szamara
.megfoghatébbd” tehetjik. Miért mondanank hat le haszndlatar6l? A mindig megujulni képes
pedagogus most egy olyan eszkdzt kaphat a kezébe, mellyel a rabizott gyermek sokféle képességét
tudja fejleszteni, interaktiv feladatok, kooperativ tanulasszervezés segitségével alkalmazasképes
tudashoz tudja juttatni. Olyan kompetenciakat alakithat ki és fejleszthet szinte észrevétlenil, melyek
az iskolabdl kilépve is hasznosak.

Merjink hat belefogni, a sikerélmény hamar jén, és tartdsan megmarad!
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7. Fuggelék

71. Aktivtabla termékcsaladok
Roviden szeretnénk bemutatni azt a 3 termékcsaladot, amely a kézoktatasi intézményekben fellelhetd.
A Promethean rendszer

A rendszer két legfontosabb eleme az ACTIVstudio szoftver és az ACTIV Tabla. Az Aktiv Tabla
Utés- és karcolasallo, a matt fehér felllete csillogdsmentes vetitést biztosit. Hasznalhaté egyszeri
tablaként is filctollal (nem alkoholos filctollal!), ilyenkor ajanlatos specialisan fehér tablahoz val6
folyadékkal tisztitani. A tabla tartozéka még egy vezetéknélkili elektromos ceruza, amely

helyettesitheti az egeret.

A komplett, drét nélklli felelteté-rendszer (kézi kisméretl billentylizet, a ,beszavazétdbla”) elemzd
szoftvere el6segiti a didkok interaktivitasat: igy kdzvetlen visszajelzést kaphatunk arrél, hogy melyik
tanulé érti, és melyik nem a tananyagot. A beszavazétablan taldlhaté 6 gomb segitségével 6 féle
valasz adhat6. Két LED segitségével tanuldink vizudlis visszajelzést kapnak arrél, hogy a valaszt
elfogadta-e az aktivtabla.

A rendszer kiegészithet6 még egy kisméretl grafikai tablaval (tanari tabla), amely segitségével az
aktivtabla valamennyi funkciéja hasznalhaté a felhasznalé sajat szamitdégépénél, akar otthonrdl is.
Emellett egyszerre akar tdbb A5 méreti tanul6i tablaval egészithetjik ki aktivtablankat.

A flipchart oldalak exportalhatok HTML, PowerPoint, Word, PDF, vagy image fajlként.
A szoftver minden részletre kiterjedd online segitséget nyljt, amely telies egészében tartalmazza az
eszk6zOk leirasat is. A help atfogd: kereshet6 tartalom és index alkotjak.

Az ACTIVEprimary szoftver kisiskoldsoknak, az ACTIVstudio2 szoftver kbzépiskolak szamara készilt.

Szokésos Osszedllitasa:
- Promethean ACTIV 48", 60" vagy 78" Interaktiv tabla,
- ACTIVstudio2 szoftver (CD oktatasi segédlettel, szoftveroktaté csomaggal)
- 2elem és vezetéknélkdili toll,
- ACTIVslateXR — az aktivtabla ennek segitségével kezelhetd barhonnan az osztalyterembél,
- ACTIVote2 — szavazoérendszer
- ACTIVtablet — a tanari tabla

A tablarél bévebben olvashat a www.consulexim.hu oldalon.
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eBeam

Ennek a termékcsaladnak a legfontosabb sajatossaga, hogy képes tablamasolova alakitani a mar
meglévé fehértablakat, kiegészitve szamos olyan képességgel, amely az aktivtablak sajatja. Amire
feltétlendl figyelnlink kell a felszerelésnél és a bedllitdsnal: a felliletnek, amit interaktivva szeretnénk
tenni; valamint a felszerelt eszk6z oldalainak és a vetitett kép széleinek egymassal parhuzamosnak
kell lennie, kilénben az eszkdz kalibralasa pontatlan lesz! A szoftver kezel6felllete (kalibralas utan a
k6zépsd fehér terlilet mérete aranyos a beallitott fellilet méretével.) minden sima fellleten
alkalmazhat6 240 x 150 cm méretig

A rendszer bedllitdsa csak perceket vesz igénybe, a mellékelt dvd-n egy rovid filmben mindezt
bemutatjuk A készilék kdnnyen hordozhatd, hiszen az dsszes alkatrésze elfér akar egy laptop
hordtaskajanak zsebében is. A hagyomanyos tablafilcet a specialis tokba helyezve az eBeam a
tablara irtakat, rajzoltakat digitalizalja, tehat az adatok elmenthet6k, kinyomtathatok,
projektorral kivetithetdk, interneten is elkiildhetdk, stb.

A rendszer tObbféle alapkiépitésben kaphat6, eltéré funkcionalitdssal ugyan, de hasonlé
alapképességekkel — ezek az eBeamSystem1, BeamSystem3 és az eBeamlnteractive. Természetesen

kiegészit lehetéségekkel is felszerelhetd, ezekrél bévebben olvashat a www.e-beam.com oldalon.

SMART Board

A SMART Board aktivtabla nagy segitséget nydjt a tanuldk

motivalasdban, ezaltal a didkok érdekl6dését folyamatosan

fenntartva fokozza a tantermi oktatas hatékonysagat.

A tartés, tisztithatd, kemény poliészter felilet megérintésével menipontokat és ikonokat lehet
kijeldlni. Az irashoz csak fel kell emelni a tollat, vagy egyszerien irni az ujjainkkal — az aktivtabla
érintésérzékeld felilete lehetévé teszi, hogy az ujjainkat egérként vagy tolként haszndljuk..
Semmilyen specialis elemes vagy elektronikus toll nem sziikséges az irdshoz vagy a tabla teljes kori
haszndlatahoz, azonban a zajtalan tollak és a t6rl6 alaptartozékok. Gombokkal aktivalhatjuk az on-
screen billentylizetet vagy a jobb egérkattintast.

A SMART Board interaktiv tdbla hasznalataval lehetévé valik a tanuldk egyideji vizualis és
tevékeny részvétele a tanulasban. A didkok nagy, latvanyos képeken dolgozva sajat kezikkel
mozgathatnak leveleket, szamokat, szavakat, képeket, illetve barmilyen elektronikus objektumot.
Az elektronikus informaciok kénnyen elérhetévé és olvashatéva valnak a szamitogép billentylizete
vagy egér hasznalata nélkl is.

A SMART Notebook® szoftver a tdbla prezentaciés alapszoftvere, mar magyar nyelven is elérhet6.
A SMART Ideas® szoftver ingyenes program, az aktivtabla alaptartozéka A sikeres tanédra
Osszedllitdsaban a SMART software képgyljteménye és elére elkészitett anyagai nyudjtanak
hatékony segitséget. Latvanyos matematika, kémia, tudomanyos vagy zenei alkalmazasokkal lehet
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szinesiteni a tananyagot. Jegyzetek készithet6k és az déra barmely pillanatdban elmentheték a
tablan lathat6 informaciok.

Kiegészithet6 az OptiPro™ felllettel, amely csdkkenti a nagy fényerejl projektorok zavard hatasat.
Nagyon fontos, hogy ez NEM irhat6 feliilet, szarazon térélhetd tablafilccel sem! Tovabba rendelhetiink
tablankhoz 4llvanyt, vezeték nélklli jelatvitelre alkalmas munkaallomast. Ezekrél a keigészité
lehetéségekrdl bévebben olvashat a www.Isk.hu weboldalon.

41



Ebeam Mimio Polyvision Promethean
mobilitas fehér  tablara  szerelhetd, | fehér tablara szerelhetd, | sajat tablaja van sajat tablaja van
hordozhat6 hordozhaté
minimalis Pentium 100MHz Pentium 400MHz PC, VGA HD-15 video port, | 233 Mhz Pentium processzor
hardverelvarasok 32 MB RAM minimum 32MB RAM, a | USB port 32 MB RAM

10 MB szabad terulet
CD-ROM meghaijté

256 szini VGA vagy SVGA
monitor

USB bemenet

javasolt 64MB

15MB szabad teriilet
CD-ROM meghaijté
USB bemenet

vagy PowerPC G3

operacios rendszer

Windows98, Windows NT 4.0,
Windows 2000, vagy Windows
XP

linux nem tamogatott

Windows 98, 98SE, ME,
2000, XP

Macintosh OS X v. 10.2 vagy
magasabb

linux nem tamogatott

Windows 98, ME, 2000, XP, or
Tablet XP
Mac OS 8.6, 9.x, 10.1 vagy
magasabb

linux nem tamogatott

Windows 98/2000, Millenium, NT 4
SP6, 2000 SP1,
Professional

Mac OS 9/0SX.

XP Home vagy

linux nem tamogatott

szoftver

eBeam software

mimio Studio

Walk-and-Talk

ACTIVstudio2

file-formatum

.wbd, tébbféle export

.ink, tébbféle export

Nincs sajat, tdbbféle export

flp, tébbféle export

Toll

Szines vak és fehértabla tollak

Szines vak és fehértabla

tollak

Specialis stylus

Specialis stylus




7.2. Linkgydjtemény

Ponticulus Hungaricus — hidacska a humaniorak és redliak kézott
http://members.iif.hu/visontay/ponticulus/

Magyar Elektronikus Kényvtar
http://www.mek.iif.hu/ ez a lezart, él8: http://mek.oszk.hu/

Mozg6kép és médiaoktatas
http://www.c3.hu/~mediaokt/index.htm

Magyar Filmtérténeti Fotogyijtemény Alapitvany filmfotétara:
http://www.mafilm.hu/1024/fotoarc.html

Mult-kor térténelmi portal
http://www.mult-kor.hu

MIT Open Courseware
http://ocw.mit.edu/OcwWeb/

Social Science Information Gateway
http://www.sosig.ac.uk/

ELTE Térképtudomanyi és Geoinformatikai Tanszék
http://lazarus.elte.hu/

Electronic Cultural Atlas Initiative
http://www.ecai.org/

Pazmany Péter Elektronikus Kdnyvtar
http://www.communio.hu/ppek/

BME OMIKK tudomény- és technikatérténeti oldalai
http://www.info.omikk.bme.hu/tudomany/tudomany.htm

Képzdmilvészet Magyarorszagon
http://www.hung-art.hu/index.html

Virtualis Diafilm-térténeti Mizeum

http://www.diafiimmuzeum.hu/




Encyclopedia Britannica Online

http://www.britannica.com/

Dictionary of History
http://www.dictionaryofeverything.com/history/

litera - az irodalmi portal
http://www.litera.hu/

Orszagos Kozoktatasi Intézet
http://www.oki.hu/index.php

Uj Pedagdgiai Szemle
http://www.oki.hu/kiadvany.php?kod=2005-06

Képek a magyar irodalombdl — Irodalomtdrténeti kép- és diafilmgydjtemény

http://www.irodalmikepek.hu/

Matematika fogalomtéar
http://thesaurus.maths.org/mmkb/view.html?resource=index

A vers oldala
http://www.vers.hu/

Olvasni j6!
http://www.olvasnijo.hu/fooldal.htm

MNM muzeumi honlapja gyerekeknek
http://www.kolyokmuzeum.hu/

Kava Kulturalis Mihely
http://www.kavaszinhaz.hu/

Smith College Museum of Ancient Inventions
http://www.smith.edu/hsc/museum/ancient_inventions/hsclist.htm

TTE blogja
hitp://tte.freeblog.hu/
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Térténelemtanarok Egyesiilete
http://www.tte.hu/

Tankdnyvbazis (szavazhat, értékelhet, pontozhat)
http://www.tankonyvbazis.hu

Coedu Tudéashalé verseny nyertes tananyagai
http://www.verseny.coedu.hu/

Alapanyagok Promothean tdblakhoz
http://www.prometheanworld.com/uk/scripts/links sal/page.cgi?g=UK Resources%2FPrimary%2FWe
b Links%2FFreedownloads%2Findex.html&d=1

SDT Linkek:
Egyediil nem megy — (SDT) Térténelem a magyartanitasban |.
http://www.sulinet.hu/tart/cikk/ad/0/22524/1

SDT a médiaoktatasban
http://www.sulinet.hu/tart/cikk/ah/0/22532/1

Féldrajz a BAZISON
http://www.sulinet.hu/tart/cikk/ac/0/22540/1

SDT a fizikaéran
http://www.sulinet.hu/tart/cikk/ab/0/22502/1

SDT Forrasok:
Egy Uj korszak hajnala, avagy az SDT életre kel...
http://www.sulinet.hu/tart/cikk/ae/0/22544/1

Prolégus az SDT-hez
http://www.sulinet.hu/tart/cikk/ai/0/22523/1
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8. Felhasznalt irodalom

© © N o g

Nagy Gyorgy: Mddszertani ajanlas az aktiv tabla és az aktiv tdblahoz készllt interaktiv
tananyagelemek tanérai felhasznélasahoz

Mocsari Gabor: Altalanos, gyakorlatkdzpontli moédszertani bevezetd a digitalis tablak
hasznalatahoz

Vall6 Péter: Az interaktiv tabla hasznalata az oktatasban

Oktatasi Minisztérium: Oktatasi informatikai stratégia 2004.

Sulinet Digitalis pedagoégia: IKT képességek oktatdsa altaldnos iskolaban

Sulinet Digitélis Tudasbazis

www.consultexim.hu

www.e-beam.com

www.Isk.hu
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9. Koszonetnyilvanitas

9.1. Akikkel egyiitt dolgoztunk:

- Batsanyi Janos Gimnazium, Szakkdzépiskola és Kollégium (Csongrad)

- Bercsényi Miklés Elelmiszeripari Szakképz6 Intézet, FVM Gyakorléiskola (Budapest)
- Bethlen Gabor Szakképz6 Iskola és Kollégium (Nyirbator),

- Borbély Lajos Szakkdzépiskola, Szakiskola és Kollégium (Salgétarjan)

- Boros Samuel Szakkézépiskola, Szakiskola (Szentes)

- Ceglédi Kbzgazdasagi és Informatikai Szakkézépiskola (Cegléd)

- Cserhati Sandor Mlszaki és Mez6gazdasagi Szakképzd Iskola (Nagykanizsa)

- Energetikai Szakkdzépiskola és Kollégium (Paks)

- Kertvarosi Altalanos Iskola Eétvos Jozsef Székhelyiskola (Zalaegerszeg),

- Méricz Zsigmond Altalanos Iskola (Patroha),

- Il. Rakoczi Ferenc Févarosi Gyakorld Kézgazdasagi Szakkdzépiskola (Budapest)
- Rudas Kézgazdasagi Szakkdzépiskola és Szakiskola (Dunaujvaros)

- Magyary Karoly Altalanos Iskola és Zeneiskola (Kerecsend)

- Surényi Endre Szakképzé Iskola és Kollégium (Kazincbarcika),

- Szamitastechnikai Altalanos Iskola (Budapest),

- Tiszaparti Gimnazium és Human Szakkdzépiskola (Szolnok)

- Veress Ferenc Szakképzo Iskola (Hajdub&szdrmény)

Andrassy Judit, Balazs lldiké, Balazs LaszI6, Balazs Otté, Balazsné Réti Eva, Balogh Judit, Baloghné
Tugyi Maria, Barcsanszky Péter, Batky Edit, Czeitler Taméas, Csajagi Sandor, Csuklich Eszter,
Délczeg Ferenc, Deli Istvan, Dr. Horanyi Istvan, dr. Szegényné, Megyes lbolya, Edtvds Levente,
Eszterag lldikd, Fabian Gyoérgy, Garbacz Gabor, Gergely Janos, Gyurkd Gabor, Horvathné Kurucz
Ibolya, Jamborné Juhasz Illdikd, Juhasz Andrea, Karpatiné Barna Henriette, Kerekes Zsuzsa, Kollar
Judit, Kolompar Gyula, Kondor Laszld, Kbszd Krisztina, Kovacs Zoltan, Kévari Eszter, Kratzmajer
Zoltan, Krizsan Arpéd, Kulikkné Argyelén Klara, Lombeczkiné Budai Margit, Miltényi Gabor, Mocsari
Gabor, Molnar Laszlé, Muskovszky Janos, Nagy Gyorgy, Nyerkiné Alabert Zsuzsanna, Pahan Noémi,
Palatinusné Szélik Ménika, Papp Tibor, Pungor Erika, Racz Robert, Ramocsa Laszl6, Rapos Nora,
Schlotter Judit, Simon Péter, Somosné Puskas Krisztina, Szamosi Béla, Szaniszl6 Judit, Szarka
Gabor, Székely Sandorné, Szénégetd Krisztina, Szunyogh Szabolcs, Téth Géza, Tukacs Attila, Vallo
Péter, Vaskor Gabriella, Veres Dénesné, Veress Aron, Vernyik Istan, Veszprémi Zoltan, Vukics
Veronika
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9.2. A moédszertani anyag szerzo6i

Szeretnénk kdszdnetet mondani a tananyag elkészitésében nyujtott segitségért a kdvetkezéknek:
- Antal Zsuzsa
- Eszterag lldiko
- Marosan Médea
- Mocséri Gabor
- Molnér Daniel
- Nagy Gyoérgy
- Vall6 Péter



